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Abstract: The paper presents the author’s views on possibilities of applying educational
media in the educational process. The author does not analyze the application of edu-
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muniqués presented in the form of multimedia texts seen as the element of educational
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Wstep

Rozwdj ludzkoéci zawsze zwigzany byl z doskonaleniem procesu
przetwarzania informacji, a takze z konieczno$cia samodoskonalenia sie
jednostki. Przyswajanie nowych informacji, zdobywanie nowych umie-
jetnoéci, budowanie wlasnej wiedzy stanowilo nieodzowny czynnik roz-
woju osobistego. Stworzenie efektywnego sposobu realizacji tego proce-
su wymagalo wypracowania systemu edukacyjnego z wykorzystaniem
optymalnych na danym etapie rozwoju ludzkosci érodkéw dydaktycznych
(mediéw edukacyjnych) wspomagajacych ten proces. Oczywisty wydaje
sie zwiazek narzedzi przetwarzania informacji z mediami edukacyjnymi
1 wplyw tych narzedzi na media. Informacja, jej asymilacja to podstawa
kazdej edukacji. Odpowiednie narzedzia daja szanse najlepszego wyko-
rzystania informacji adekwatnie do mozliwosci ich odbiorcy. Kiedy noéni-
kiem informacji byto gtéwnie stowo, to — tak jak w Akademii Platonskiej
— edukacja realizowala sie podczas rozméw 1 pogadanek mistrza, po po-
jawieniu sie pisma zrdédlem informacji i narzedziem edukacji staly sie
papirusy czy tez Sredniowieczne inkunabuty. W XV wieku, gdy nastata
epoka druku, media edukacyjne — jako podreczniki — staly sie masowe.
Rozw6j technologii, nie tylko informacyjnych, pozwalal wzbogacaé prze-
kaz edukacyjny o obraz, film, zapisy audio i wideo; wspétczesne Srodki
edukacyjne korzystaja z mass mediéw i technik komputerowych. Coraz
wiece] wiemy o procesach nauczania-uczenia sie. Wiedza o procesach mo-
zgowych, kognitywistyka czy neurodydaktyka zmieniajg terazniejszos$é
edukacji. Media edukacyjne staly sie nieodlacznym elementem procesu
ksztalcenia. Czy jednak do konca umiemy wykorzystaé ich wszystkie
mozliwo$ci? Czy ich stosowanie w istotny sposéb zmienia strukture prze-
kazu edukacyjnego? Czy forma tworzonych przekazéw edukacyjnych wpi-
suje sie w nawyki 1 przyzwyczajenia odbiorcéw wychowanych w $wiecie
Internetu 1 mass mediéw? Te 1 podobne pytania sktonity mnie do podzie-
lenia sie moimi refleksjami i napisania tego tekstu.

Tekst medialny

Jezyk pisany tworzy tekst, jezyk mediéw takze jest narzedziem tworze-
nia tekstu, ale tekstu w rozumieniu za Jacques’a Derridy, ktory pisal, ,ze
wszystko jest tekstem”. Przykladami takiego tekstu sa komunikaty multi-
medialne w réznej formie, czesto oparte na mechanizmie hipertekstu.
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Jak pisze Lev Manovich w Jezyku nowych mediow: ,Znaki ryte na
praktycznie niezniszczalnych tabliczkach glinianych zastapily znaki
pisane atramentem na papierze, atrament z kolei zostal zastapiony ob-
szarami pamieci komputera odpowiedzialnymi za wySwietlanie czcionek
na elektronicznym ekranie, teraz wraz z HTML-em pozwalajacym na
umieszczenie czesci strony na réznych komputerach strona staje sie jesz-
cze bardziej ptynna 1 niestabilna” (Manovich, 2006, s. 154).

W rozwazaniach nad ideologia jezyka mediéw mozna odwolywac sie
do Barthes’owskiej semiologii. Roland Barthes (2004) pisal, ze tym, co
fascynowalo go przez cate zycie, byt sposéb, w jaki ludzie czynia swoj
Swiat zrozumialym. A czynig to, dodawal, nadajac sens rzeczom. Czlo-
wiek produkuje znaki i dzieki temu rozjasénia Swiat, ktéry od momentu
nalozenia nan siatki znaczen przestaje by¢ obcy 1 nieprzychylny; w efek-
cie lek przed nieznanym czy niesamowitym ustepuje miejsca swojskie-
mu sensowi. Wytwarzanie znakéw jest wiec przede wszystkim szansa
ludzkiej wolnoéci w obliczu nieznaczacej, a wiec niepokojacej Natury. Ale
znaki we wspoélczesnym Swiecie to przeciez nie tylko slowa; to takze ob-
razy, dzwieki, filmy — to one tworza wspdlczesny jezyk medidw.

Tak budowany tekst rzadzi sie innymi prawami niz tekst rozumiany
tradycyjnie. Maryla Hopfinger przeprowadza w swoich Doswiadczeniach
audiowizualnych analize istotnych elementéw jezyka mediéw stowa 1 ob-
razu, wprowadza kategorie ,slowo pisane na ekranie” oraz ,obraz elek-
troniczny”. Zaznacza: ,,Stowo, ktére w pierwszej polowie wieku [XX —
M.F.] mialo niezwykle wysoki status 1 bylo wzorem dla znaczeniowych
aspiracji obrazu, przez caty czas jest w laboratorium sztuki kwestionowa-
ne. Podwazane sa jego funkcje komunikacyjne, artystyczne, kulturowe.
Negowany jest jego wymiar znaczeniowy. Ale to nie te eksperymenty za-
chwialy wyjatkowa pozycje stowa w komunikacji spotecznej. Odpowiada
za to zlozony kontekst kulturowy. Wspomniane eksperymenty w ogniu
krytyki odstonity wielowymiarowa strukture stowa, réznorodne mozli-
wosécl audialne 1 wizualne, réznorodne zdolnosci funkcjonalne. Teraz
stowo oczywiScie nadal znaczy, ale eksponowane sa takze jego zdolnosci
przedstawiajace” (Hopfinger, 2003, s. 130).

Jezyk mediow jest tak pluralistyczny i réznorodny jak same media.
Mozna zauwazy¢, iz baza pojeciowa kategorii ,media” taczy trzy wzgled-
nie odmienne sfery ich istnienia i oddzialywania: artystyczng — zwia-
zana, z okre§lonym modelem lub forma artystyczna, materialng — wy-
nikajaca z technologii zorganizowanej wokoét centralnego aparatu lub
konkretnej maszyny, i spoleczna — wokét instytucji czy praktyki spo-
lecznej. Owe trzy obszary znaczen nie definiuja medidéw, ale wyznaczaja,
odmienne zakresy ich rozumienia, ktére trzeba uwzgledni¢, aby skon-
struowacé pelna, definicje.
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Rozwéj technologii informacyjno-komunikacyjnych, a tym samym
mediéw spowodowal sila rzeczy zmiane jezyka medidow, inna stala sie
postaé tekstu medialnego. W momencie powstawania tzw. nowych me-
diéw badacze wieszczyli upadek starych, przepowiadali, ze kino zabije
teatr, telewizja wyprze kino 1 radio, wideo — telewizje itd. Wspdlczesnie
chyba zwycieza koncepcja konwergencji mediéw, o ktorej Henry Jenkins
w swojej ksigzce Kultura konwergencji pisze tak: ,Jako konwergencje
rozumiem przeplyw treéci pomiedzy réznymi platformami medialnymi,
wspotprace réznych przemyslow medialnych oraz migracyjne zachowa-
nia odbiorcow mediéw, ktorzy dotra niemal wszedzie, poszukujac takiej
rozrywki, na jaka maja ochote. Konwergencja to pojecie opisujace zmiany
technologiczne, przemystowe, kulturowe 1 spoteczne — w zaleznoéci od
tego, kto je [ich — M.F.] uzywa 1 o czym wydaje mu sie, ze méwi” (Jen-
kins, 2007, s. 9). I dalej: ,Konwergencja nie dokonuje sie poprzez urza-
dzenia medialne, bez wzgledu na to, jak wyrafinowane moga sie one stac.
Konwergencja zachodzi w umystach poszczegdlnych konsumentéw 1 po-
przez ich spoleczne interakcje z innymi konsumentami. Kazdy z nas two-
rzy swoja wlasna osobistg mitologie z czesci oraz fragmentow informacji
wyluskanych ze strumienia mediéow 1 przeksztalconych w zasoby, dzieki
ktérym nadajemy sens naszemu zyciu codziennemu” (ibidem). Zgodnie
z ta koncepcja, mozemy zakladacé, ze w wyniku konwergencji dociera do
nas jeden ,wyprodukowany” przez wszystkie media tekst medialny.

Wszystkie opinie Jenkinsa przywodza nas do wniosku, ze mamy do
czynienia takze z konwergencja samych mediéw, np. w postaci smart-
fonéw czy 1Padéw, gdyz coraz czesciej jedno urzadzenie zastepuje nam
wiele innych, realizujac ich funkcje. Dobrze sytuacje te okresla stworzo-
na przez Lva Manovicha metafora interfejsu kulturowego.

Lev Manovich (2006) uzywa terminu ,,interfejs kulturowy” do opi-
su interfejsu: cztowiek — komputer — kultura, czyli sposobu, w jaki kom-
puter udostepnia dane kulturowe i pozwala nam na interakcje z nimi.
Poniewaz w dystrybucji wszystkich form kultury coraz czeSciej wykorzy-
stuje sie komputery, stopniowo — po drugiej stronie interfejsu — styka-
my sie z danymi przede wszystkim kulturowymi: tekstami, zdjeciami,
filmami, muzyka, Srodowiskami wirtualnymi. Po drugiej stronie inter-
fejsu nie mamy juz komputera, ale rézne obiekty kulturowe zamienione
na postaé¢ cyfrowa. Tak samo mozna spojrze¢ na kontakt poprzez inter-
fejs z komunikatem multimedialnym w postaci tekstu medialnego: po
drugiej stronie sa elementy kultury ukierunkowane na pewny 1 celowy
przekaz edukacyjny. Interfejsy kulturowe odwoluja sie do naszej znajo-
mosci ,interfejsu strony”, probuja jednoczeénie rozszerzy¢ jego definicje,
wprowadzajac nowe koncepcje mozliwe do zrealizowania dzieki uzyciu
komputera (zob. ibidem, s. 147—153).
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Wprowadzenie graficznego interfejsu uzytkownika (uczynita to fir-
ma Apple w 1984 roku) zdefiniowalo tradycyjna strone na nowo jako
strone wirtualna, rozszerzajac jej powierzchnie poza ekran kompute-
ra, a takze wzbogacajac o multimedia 1 tgcza miedzy stronami. Jeszcze
wieksze zmiany wprowadzita technologia HTML, wirtualizacja strony
osiagnela nowy etap, mozliwe stalo sie tworzenie dokumentéw rozpro-
szonych.

Media sa dzisiaj czescig ludzkiego zycia, niezbywalna czescig kul-
tury — jako $rodek komunikacji, symbol nowoczesnosci 1 transformacji,
a takze zrédlo zachowan. To — innymi stowy — podstawowe medium
kultury symultaniczno$ci i jednoczeénie jej warunek. Kultura ta ma cha-
rakter ,meta”, poniewaz wytwarza odrebny $wiat wyobrazony, pewna to-
talno$é ekspresywna, symultaniczno$é tekstow w dziesiatkach réznych
mediéw, rozmaite jezyki, odmienne sytuacje spoleczne etc. (Burszta,
2008, s. 120).

Mamy zatem do czynienia z sytuacja pewnej homogenizacji formal-
nej przekazéw medialnych w postaci tekstu; odbiorca, uzytkownik, kon-
sument nabiera nawyku odbioru takich wtaénie przekazow — tekstow.
Ujednoliceniu ulega tez odbiornik i interfejs odbiorcy/uzytkownika, je-
zeli nawet nie w swej sferze rozwigzan technicznych, to na pewno w sfe-
rze rozwigzan ideowych i przyjaznosci odbioru. Jednoczeénie stykamy
sie wlaénie z symultaniczno$cia, wieloscig 1 konkurencyjnoscia kanatow
przekazu. Jest to nowa sytuacja dla systemu edukacji, a moze nawet nie
tyle nowa, ile nie do konca uswiadomiona ze swoimi szansami i zagroze-
niami.

Komunikat multimedialny
w przekazie edukacyjnym

Od samego poczatku dziejow edukacji wystepowata potrzeba wspo-
magania procesu ksztalcenia elementami ulatwiajacymi czy tez wrecz
umozliwiajacymi uczenie sie. Byly to elementy otaczajacej rzeczywistosci
ilustrujace przekaz, symboliczne ich reprezentacje czy $rodki techniczne.
Wprowadzenie tych elementéw bylo zwigzane z rozwojem samych me-
tod nauczania i uczenia sie — dydaktyki. (W tym kontekécie nasuwa sie
Jana Amosa Komenskiego zasada pogladowo$ci w nauczaniu). Pojawie-
nie sie srodkéw technicznych i obudowywanie ich stosowania w edukacji
odpowiednig teoria, co czynila technologia ksztalcenia, stanowito jeden
z krokéw milowych w rozwoju dydaktyki.
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Nastepna taka rewolucja bylo zastosowanie w edukacji komputera
1 technologii informacyjnych. Komputer — okreélany jako maszyna uni-
wersalna (Tarkowski, 2007) czy tez jako urzadzenie integrujace w so-
bie (lub realizujace) inne $rodki dydaktyczne — umozliwil zastosowanie
w dydaktyce mediow edukacyjnych, czyli réznego rodzaju przedmio-
tow, urzadzen 1 materialéw, a takze mass mediéw, ktore umozliwia-
ja zdobywanie informacji lub przekazuja informacje od nadawcy do
odbiorcy w formie komunikatéw skonstruowanych ze stéw, z obrazéw
1 dzwiekéw. Media umozliwiaja uczacym sie rowniez wykonywanie
okres§lonych czynnosci o charakterze intelektualnym i manualnym
oraz komunikowanie sie. Ta klasyczna juz definicja mediéw eduka-
cyjnych pozwala ujmowac je niejako iloSciowo, nie uwzglednia bowiem
ich wszystkich rzeczywistych mozliwo$ci: sieciowos$ci, multimedialno-
§ci, wirtualnosci, interaktywnosci. Skupia sie gléwnie na dodaniu no-
wych (innych) cech do juz istniejacego Srodowiska edukacyjnego, nie
akcentuje tego, ze samo medium edukacyjne moze by¢ swoistym nie-
zaleznym Srodowiskiem edukacyjnym (najoczywistszy wydaje sig¢ tutaj
przyktad e-learningu). Srodowisko to jednak tylko czesciowo powiela
lub wykorzystuje tradycyjne zasady dydaktyczne (by¢é moze z braku in-
nych); rodzi sie potrzeba wypracowania nowych zasad dydaktycznych
dla nowych mediéw edukacyjnych, aby w pelni mozna bylto korzystaé
z ich mozliwosci.

Rozwéj elektronicznych Srodkéw przekazu zwiazany jest przyczyno-
wo ze zmianamil w ukladzie komunikacyjno-kulturowym. Wszechobecne
media sa nie tylko no$énikami komunikatéw czy narzedziem, jakim jed-
nostka dysponuje w procesie poznawania rzeczywistosci. Media modeluja
rzeczywisto$¢, tworza, doSwiadczenia, ktére moga zastepowac osobiste,
bezposrednie do$wiadczenia jednostki. Sfera medialna uaktywnita wir-
tualna, rzeczywisto$é, ktora zaczeta funkcjonowaé réwnolegle do rzeczy-
wistosci §wiata realnego. Rzeczywisto$é ta ustalita nowy rodzaj ptynnych
1 otwartych granic, co sprawito, ze suma $wiata naszych doSwiadczen zy-
skala nowa jako§¢ powstala ze stapiania 1 z wzajemnego przenikania obu
dziedzin zycia — wirtualnej 1 realne;.

Analiza potencjatu technologii informacyjnych oraz sieci kompute-
rowych z perspektywy procesu dydaktycznego pozwala na wyrdznienie
co najmniej dwoch aspektéw ich zastosowan. Pierwszy z nich to mozli-
woéci korzystania ze zbioréw danych w réznorodnej postaci (tekst, film,
animacja, grafika, dzwiek), drugi — to zastosowanie multimedialne]
platformy sieciowej jako Srodowiska dydaktycznego. Mozliwosci techno-
logii informacyjnych 1 sieciowych pozwalaja na stworzenie specyficzne-
go interaktywnego érodowiska edukacyjnego (m.in. modutéw edukacyj-
nych), w ktérym realizowany jest — z wykorzystaniem komunikatéw
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multimedialnych w formie tekstéw medialnych! — proces nauczania-
-uczenia sie.

Komunikaty multimedialne, realizowane w formie tekstéw medial-
nych, sa wytworami wieloptaszczyznowymi, zawieraja réznorodne formy
medialne. Wyrédzniaja sie wérdéd wszystkich dotychczas stosowanych érod-
kow dydaktycznych mozliwoscig interaktywnego kontaktu z uzytkowni-
kiem. O interaktywnym charakterze prezentacji decyduje wykorzystanie
mechanizmu hipertekstu. W przypadku programéw edukacyjnych moze
nim by¢ dowolny element aktywowany otwarciem okreslonego hiperta-
cza lub wpisaniem odpowiedniego tekstu. W ten sposob odbiorca zaczyna
braé¢ udzial w konstruktywnym dialogu, w ktéorym komputer dostarcza
calego spektrum Srodkéw wyrazu w celu mozliwie pelnego omoéwienia
wybranej problematyki. Dopelnieniem mozliwo$ci interaktywnych jest
udostepnienie z poziomu umieszczone] w Internecie witryny niezbed-
nych informacji 1 umozliwienie nawigzania kontaktu interpersonalnego
w celu konsultacji. Tego typu komunikat multimedialny nie ma uktadu
liniowego. Moze to by¢ wiele réwnolegltych nurtéw o wspdlnym poczatku,
ale konczacych sie niekoniecznie w tym samym punkcie. Nurty te moga,
sie dowolnie rozdziela¢ i laczyc¢.

Efektywne wykorzystywanie interaktywnego komunikatu multi-
medialnego w ksztalceniu wymaga od autoréw takiego komunikatu
optymalizacji jego struktury informacyjnej. Pod pojeciem optymalizacji
struktury informacyjnej komunikatu rozumiem zaprojektowanie takiej
struktury, ktora pozwolitaby — z zastosowaniem dostepnych Srodkéw
technicznych 1 narzedzi programistycznych — zawrzeé¢ w komunikacie
wszystkie zakladane tre§ci merytoryczne w formie najbardziej przyjaznej
uzytkownikowi 1 adekwatnej do jego preferencji poznawczych 1 procesu-
alnych. Opracowanie zasad tworzenia takich struktur i stworzenie pod-
staw ich projektowania jest istotnym problemem badawczym, bez ktorego
rozwiazania rozwdj systemu ksztalcenia z wykorzystaniem technologii
informacyjnych bedzie hamowany. Czynniki ksztaltujace te strukture to
otoczenie techniczne, zawarto$é merytoryczna oraz forma komunikatu
multimedialnego (zob. Furmanek, Osmanska-Furmanek, 2001).

! Przymiotnik w okresleniu ,tekst medialny” oznacza, ze rozumiemy tu tekst tak
jak medioznawcy. Tekst medialny to dowolna tre§¢ wystepujaca w przestrzeni medialnej,
moze to byé stowo (druk), obraz, film, animacja, dzwiek itd.
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Hipertekst — nowa forma narracji

Hipertekst, jako swego rodzaju nowa technologia komunikacyjna,
pozwala przelamywaé utarte kanony komunikacyjne, przeksztalcajac
je w nielinearne struktury przenoszenia informacji. Hipertekst staje sie
nowa, filozofia przekazu, tworzy baze interaktywnej postawy odbiorcy
w stosunku do przekazywanej informacji. Interaktywne mozliwosci ko-
munikacji sieciowe], realizowane za pomoca mechanizmu hipertekstu,
daja odbiorcy szanse na aktywne uczestnictwo w konstruowaniu przeka-
zu medialnego, zacieraja tradycyjne role autora i czytelnika, pozwalaja
samodzielnie ustalaé ciezke eksploracji zasobéw informacyjnych i reali-
zowaé zasade sprzezenia zwrotnego (Osmanska-Furmanek, 1999).

Jak pisze w swe]j probie znalezienia definicji tekstu w Internecie Ur-
szula Zydek-Bednarczuk (2003, s. 7), hipertekst zyje w sieci dzieki
aktywnosci uzytkownika. I to wlasnie uzytkownik jest najwazniejszy
w konstytuowaniu hipertekstu. Zauwazmy, ze uzytkownik nie korzysta
z linearnos$ci tekstu, ten wyznacznik zostal catkowicie wyeliminowany.
W jego miejsce wchodzi nawigacja. W rezultacie tekst nie posiada ani po-
czatku, ani konca; jest otwarty. Hipertekst miesci sie na stronach inter-
netowych, ale jego zycie jest ograniczone w czasie. Hipertekst jest wiec
nietrwaly, ptynny, fragmentaryczny 1 wieloznaczny.

Stowa same w sobie nie majq znaczenia. Znaczg to, co nasza kultura
kaze im znaczy¢, oraz to, czego o ich znaczeniach ucza nas doS§wiadczenia
osobiste. Stowami potrafimy opisaé, cho¢ moze w sposéb niedoskonatly,
obiektywna, rzeczywistoéé. Hipertekst mozna okreséli¢ — to definicja au-
torstwa Paula Levinsona (1999) — jako aktywnie zaprogramowany
zbiér stow, zwrotow 1 ich potaczen, podlegajaca nieustannej rewizji mape
ich znaczen 1 skojarzen. O ile tekst tradycyjny ,,jest ptaski”, o tyle o hiper-
tekécie mozemy powiedziel, ze ,jest przestrzenny”. Hipertekst ukazuje
cate serie wyboréw, ktore mozna wprowadzi¢ w zycie za pomoca, klik-
niecia w odpowiednie miejsce na ekranie, jest nie tylko odwolaniem do
innego tekstu, lecz takze faktycznie przenosi don czytelnika — odbior-
ce komunikatu, przeksztalcajac w ten sposob swiat czytelnika. Odbiorca
ma pod reka (doslownie) caty szereg skojarzeniowych opcji, zaprogramo-
wanych 1 czekajacych na zastosowanie.

Cechg charakterystyczng hipertekstu jest to, ze z reguly nie ma
on zalozonej zadnej struktury hierarchicznej. Dwa Zrddta polaczone hi-
perlaczem maja te samg wage, zadne nie jest wazniejsze od drugiego.
W ten sposéb hipertekst zmienit istote odbioru komunikatéw medial-
nych. Interakcja nie musi juz zachodzi¢ miedzy rzeczywistymi czy tez
zapos$redniczonymi uczestnikami sytuacji komunikacyjnej, lecz miedzy
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czytelnikiem, interpretatorem a tekstem. Z punktu widzenia autora —
tworcy dodatkowym elementem komunikacji jest sieé¢, uzytkownicy sieci
staja sie odbiorcami — czytelnikami. Taki rodzaj komunikacji umozliwit
powstawanie spotecznoéci sieciowych (opartych na systemie komunikacji
sieciowe]), w ktorych wszyscy sa (lub maja szanse by¢) jednoczesnie 1 od-
biorcami — czytelnikami i nadawcami — pisarzami.

W latach siedemdziesiatych XX wieku popularna wérdéd mtlodziezy
licealnej byta proza iberoamerykanska. Jedna z pozycji — Gre w klasy
Julio Cortazara — mozna byto czytaé albo strona po stronie, w sposéb li-
nearny, albo (prawie hipertekstowo) wedlug zalozonego klucza kolejnosci
rozdziatéw. Czytane w réznej kolejnosci rozdzialty tworzyly dwie zupetnie
inne historie.

W ujeciu Ivora Richardsa (podaje za: Levinson, 1999) nawet trady-
cyjny czytelnik przemienia sie w autora, dostarczajac swojej interpretacji
tekstu. Tworzenie polaczen hipertekstowych ogranicza czytelnika — od-
biorce, uwydatniajac role autora. Jednoczesénie, jezeli odbiorca przeniesie
sie z ich pomoca do innych tekstow — komunikatéw, wowczas intencje
autora przestaja by¢ juz tak istotne, autor — nadawca nie uczestniczy juz
w realizacji kolejnego komunikatu; nastepuje transformacja samego po-
jecia ,autor”, autorem staje sie odbiorca, ktory samodzielnie konstruuje
komunikat z elementéw stworzonych przez wielu autoréw — nadawcow.

Nadawca — twoérca komunikatu multimedialnego — w momencie
jego umiejscowienia w sieci traci z nim kontakt, sam komunikat staje
sie niezaleznym od autora artefaktem. Odbiorca komunikatu multime-
dialnego — uzytkownik sieci — samodzielnie interpretuje otrzymane in-
formacje, staje sie tym samym jak gdyby twérca znaczenia komunikatu.
Interpretacja ta zalezy od wielu elementéw — m.in. od kontekstu histo-
rycznego, kulturowego, lingwistycznego, interpersonalnego itd. (Nec-
ki, 1996). Rodzi sie taka oto refleksja: czy, a jesli tak, to w jakim stop-
niu interpretacja tekstu/komunikatu zgodna jest z intencja tworcy? To,
w jakim stopniu interpretacja tekstu odpowiada intencjom jego autora,
zalezy gloéwnie od zgodnosci kodéw informacyjnych nadawcy i odbiorcy
(jezykowy, kulturowy, intelektualny itd.). Mozna zauwazy¢, ze podobny
charakter ma tez proces informacji realizowany z pomoca innych $rod-
kow masowego przekazu, takich jak film, telewizja, radio, prasa, ksigzka.
Wydaje sie jednak, ze w tych przypadkach sylwetka odbiorcy jest bardziej
przewidywalna (jezyk, kontekst historyczny, polozenie geograficzne).

W sieci mamy do czynienia takze z innym hipertekstem, takim, ktory
jest uzupelnieniem tekstu gléwnego, swoistym komentarzem, poszerze-
niem. Tekst ten sktada sie z bibliografii, stownikéw, wybranych innych
tekstow. Nawigujac, docieramy do innego tekstu, adresu bibliograficzne-
go, znajdujemy nastepny tekst itd. Hipertekst umozliwia konstruowanie
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dowolnych struktur informacyjnych. Zastosowanie mechanizméw do wy-
szukiwania informacji znacznie upraszcza ten proces, skraca jego czas
oraz ukazuje relacje czesto niedostrzegalne w alfabetycznej strukturze
stownikéw 1 encyklopedii.

Z chwila upowszechnienia sie Internetu, wdrozenia typowych dlan
mechanizméw do wyszukiwania informacji oraz jej strukturyzacji po-
przez zastosowanie hipertekstu nastapit wielki skok jakoSciowy. Struk-
tura alfabetyczna zostala zastgpiona szeregiem dowolnie definiowanych
powiazan, np.: logicznego wynikania, nastepstwa faktéw, okreslonych
cech 1 wlaéciwosci. Takie rozwigzanie bardzo szybko zostalo zaakcepto-
wane, albowiem istnieje bardzo wyrazna analogia pomiedzy hipertek-
stem a strukturami poznawczymi w mézgu kazdego cztowieka.

Coraz czesciej przy budowie lub w opisie wielu zjawisk, struktur
informacyjnych, proceséw zachodzacych w przyrodzie wykorzystuje sie
sieci — struktury rozgalezionej, bez wydzielonego centrum, zbudowa-
nej z weztéw 1 wielu potaczen. Okazuje sie, ze taka struktura w wielu
przypadkach lepiej oddaje obraz rzeczywisto$ci niz struktury linearne.
Przyktadem moze by¢ idea Internetu. Przestrzen informacyjna — jak
wskazuje na to logika — ma strukture sieci. Sie¢ ta charakteryzuje sie
przewaga, jednoczesnego rozwiniecia w jej wnetrzu wielu zjawisk, proce-
sow, faktéw 1 idei, przewaga uktadéw réwnoleglych, horyzontalnych, wie-
lopoziomowych nad ukladami linearnymi. Ten wlasnie elastyczny uktad,
zwany hipertekstem, zmienia radykalnie postrzeganie przestrzeni, na-
dajac jej nowa forme przestrzennosci pod postacia jednoczesnych miejsc
(Furmanek, 2011).

Hipertekst to w duzym stopniu jeszcze nieodkryta karta mozliwosci
organizacji przekazu edukacyjnego. Zmiana tradycyjnej linearnej formy
narracji na rzecz sieciowej, realizowanej hipertekstowo jest dla edukacji
wyzwaniem zaréwno badawczym, jak 1 metodycznym.

Zakonczenie

Mechanizmy spoteczenstwa informacyjnego wkraczaja w obszar
edukacji 1 wychowania, w istotny spos6b go zmieniajac. Narzedzia tech-
nologii informacyjnych nie tylko staja sie zrédtem informacji, ale takze
wplywaja na nasz sposéb zachowania, percepcji §wiata, postrzegania go
przez pryzmat mediéw 1 za pomoca mediéw. Nasze doSwiadczenia osobi-
ste nabywane przez wiele lat staja sie ucigzliwym bagazem w zetknieciu
z wirtualnym modelem porozumiewania sie.
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Media, mass media, media edukacyjne staja sie nieodiacznym ele-
mentem procesu ksztalcenia. Baza je integrujaca stal sie niewatpliwie
komputer. Komputer (rozumiany jako procesor informacji) stanowi uni-
wersalne narzedzie poznawczej dziatalnosci czlowieka, drugie co do
waznos$ci, po tradycyjnym piSmiennictwie, narzedzie, z pomoca ktorego
mozna prowadzi¢ operacyjna wymiane informacji zwiazanej z konkretna,
treScia ludzkiej dziatalno$ci. Gwaltowne iloSciowe zwiekszenie dostepne-
go obszaru informacji, jakie daje sie¢ komputerowa, powoduje jakoSciowa,
zmiane — poczucie bezposredniego uczestnictwa czlowieka w tworzeniu
kultury informacyjnej — 1 poszerza plaszczyzne komunikacji spoleczne;.

Organizacja przekazu edukacyjnego realizowanego w formie komu-
nikatu medialnego opartego na tekscie medialnym o strukturze hiper-
tekstowej to wspdlczesne wyzwanie naukowe dla pedagogiki medialnej.
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