,CHOWANNA” 2018, T. 2 (51)

ISSN 0137-706X (wersja drukowana)
ISSN 2353-9682 (wersja elektroniczna)

Fundamentalna warto$¢ zabawy oraz specyfika, rozmaito$¢ i ,,chwiejnos¢”
doboru zabawek pedagogicznych i niepedagogicznych

Zabawa i zabawka. Konteksty, wartos¢, znaczenia.

Red. Barbara Bilewicz-KuZnia. Lublin:

Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sklodowskiej, 2017, 281 s.,
ISBN 978-83-7784-980-4

Zabawa - najlepsza przyjaciétka ,kazdego dziecinstwa”. Ktéz z nas,
wspominajac swoje najmtodsze lata, nie usmiecha sie na mysl o niej.
Z uptywem lat dochodza takze wspomnienia, niezwyklos$¢, tajemnicza
moc fantazji, wznoszenie sie¢ do innej rzeczywistosci - tej dziecinnej,
z marzeniami, basniowej, naszej wspdlnej, kochanej, wcigz niezapo-
mnianej i naturalnej. Od zarania dziejéw zabawa stanowi podstawowa
forme dziatalnosci dziecka, a zarazem najbardziej oryginalng i sku-
teczng droge ksztaltowania osobowosci, nabywania do$wiadczenia,
wiedzy, doznawania przezy¢, emocji, rozwijania postawy twoérczej.
Zabawa jest wiec mocg sprawcza aktywnosci twoérczej.

Zabawie towarzyszg zabawki. Niestety nieco mniej uwagi w literatu-
rze pos§wieca sie tematyce zabawek i ich znaczeniu dla rozwoju dziecka.
Bogata historia siegajaca poczatkéw dziatalnosci ludzkiej na ziemi nie
odebrata zabawkom znaczenia. Wrecz przeciwnie, zabawki ewoluowa-
ne wraz z rozwojem cywilizacji miaty coraz to nowe wcielenia, ale byty
wcigz aktualne i odpowiadaly tym epokom, z ktérych sie wywodzity.
We wspélczesnym Swiecie zabawa i zabawki maja zupelnie inny niz
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niegdy$ cel, wymiar, inng jako$¢, przeznaczenie i trwalo$é. Stanowia
potrzebe matych i duzych, przypisane sa czlowiekowi - stanowig na-
turalne dopelnienie catoksztattu jego istnienia i dziatalnosci. Zabawa
to forma $wietowania, przeciwiefistwo codzienno$ci...

W kontekscie takich oto refleksji poznawczych i przemyé$len powsta-
ta ciekawa dla czytelnikéw monografia pod redakcja Barbary Bilewicz-
-Kuzni pt. Zabawa i zabawka. Konteksty, wartos¢, znaczenia. Ta inspi-
rujaca swoja innowacyjnosciag publikacja skiada sie z dwéch czesci,
w ktérych zaprezentowano niezwykle interesujaca i szerokg problema-
tyke dotyczaca zabawy; szczegdlng uwage zwrdcono na interdyscypli-
narno$¢ postrzegania zabawy oraz na fundamentalng warto$¢ zabawy
i zabawki w okresie wczesnego dziecinistwa. Siedem rozdzialéw o cha-
rakterze teoretyczno-empirycznym tworzy pierwsza czes¢ ksigzki. Au-
torki zamieszczonych w niej tekstéw z réznych perspektyw: nauko-
wej, wychowaweczej i edukacyjnej, ukazaty wielowymiarowosé zabawy
w kontekstach: filozoficznym, psychologicznym i socjologicznym, za-
prezentowatly jej historyczne i wspélczesne ujecie, poddaty ja refleksii,
narracji oraz warto$ciowej od strony naukowej moim zdaniem swoistej
interpretacji.

W pierwszym artykule zatytulowanym Socjologiczne konteksty zaba-
wy Urszula Kusio odwotuje sie do licznych konceptualizacji zabawy, po-
czawszy od czaséw Platona i Arystotelesa, poprzez czasy nowozytne, az
do wspédtczesnosci. Dokonuje analizy okreslert zabawy z punktu widze-
nia socjologii, socjologii kultury, stusznie zwraca przy tym szczegdl-
na uwage na podmiotows, autoteliczng motywacje jednostki bawiacej
sie, na zabawe, ktéra stanowi cel sam w sobie, oraz na jej strukture
organizacyjng i wewnetrzne reguty. W swojej refleksji koncentruje
sie na trafnie ujetej innowacyjnosci transgresji zabawy i transgresji
w zabawie - podkresla jej status uniwersalny, odejécie od konwencjo-
nalnosci, dominacje w dzieciecej aktywnosci, integralnos¢, zmiennosé
i dynamizm. Wspétczesna zabawa, zdaniem Urszuli Kusio, to zabawa
ryzykowna, przekraczajaca granice przestrzeni, niekonwencjonalna,
odzwierciedlajgca podmiotowo$é i niepowtarzalno$é dziecka, wy-
kraczajaca poza zwykls, szara codzienno$é¢, nude i monotonnosé po-
wtarzalnosci klasyki. Zachowania zabawowe spoteczenistwa w dobie
technopolizacji zycia, detradycjonalizacji, komercji, biznesu, anemii
emocjonalnej w relacjach i kontaktach spotecznych sa zupetnie inne
niz w wiekach poprzednich. Permisywizm i zycie oparte na tak zwa-
nym latwym szcze$ciu zniechecaja do organizowania warto$ciowych
kulturowo zabaw. Zabawa to indywidualizacja i uspotecznienie, to roz-
woj autonomii i samodzielno$ci jednostki, jej my$lenia, przezywania,
dziatania, umiejetnosci dokonywania wyboréw, kierowania wlasnym
rozwojem oraz ksztattowania jakze waznych w catym zyciu kompeten-
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cji spolecznych. Zabawa to konstytutywna agenda socjalizacji dziecka,
przygotowujaca je do petnienia rél spotecznych, zycia w §wiecie inno-
wacji, warunkow i wyzwan, uczaca odnalezienia si¢ w zmieniajacej
sie rzeczywistosci spolecznej. Autorka, postugujac sie terminologia
naukowa, jasno i przejrzyscie przedstawita tak wazny dla pedagogiki
dziecinistwa problem socjologicznych kontekstéw zabawy.

W drugim tekscie ksigzki Raffaella Santi ukazata zabawe z perspek-
tywy filozoficznej. Zabawa, wedtug tej autorki, to wiedza stanowiaca
sposobno$¢ do wkroczenia na $ciezke nauki i rozwoju, otwiera dziec-
ko na $wiat, koduje rzeczywisto$é, uczy logicznego obserwowania,
opisywania, analizowania, syntetyzowania, jest wielkim narzedziem
poznawczym. Wymiar poznawczy zabawy prowadzi do sensu etycz-
nego, moralnego, politycznego, ktéry jednostka rozwija, aby staé sie
integralng czescig spoleczenstwa. Za sprawg odwotania do pogladéw
Platona, Arystotelesa i Tomasza z Akwinu oraz innych myélicieli filo-
zoficznych przedstawione zostaty w tekscie zwiazki zabawy z filozofig.
Twierdzenia, ze historia filozofii jest badaniem, ,zabawg my$li” w cza-
sie, oryginalna wizja filozofii jest ,gra’, a sama zabawa cnotg regulu-
jaca uczuciowe pasje, okreslaja wzajemne zalezno$ci zabawy i filozofii.
Ciekawa dla czytelnika moze by¢ zaprezentowana przez Santi teoria
Ermanna Bencivengi, w ktérej zabawa w samotnosci i w zespole oraz
tezy dotyczace zabawy - jako calosci, czego$ cennego, nieodtacznego
ludzkosci, wspélnocie - stanowig istotne walory poznania i doswiad-
czenia. Duza warto$¢ poznawcza maja teoretyczne i praktyczne pogla-
dy Hansa-Georga Gadamera na temat fenomenu zabawy, traktowanej
takze jako zdarzenie, stanowiacej powage, sens, wyzwalajacej inicjaty-
we, stuzacej podejmowaniu wysitku. Nalezy podkresli¢ aspekt fenome-
nologiczny oraz znaczenie zabawy dialogicznej. Swiat dziecka ujawnia
sie w zabawie, widoczna jest przemienno$¢é swiata zabawy, jezyk i po-
rozumienie partneréw. Poprzez zabawe dzieci §wiadomie odkrywaja
rzeczywisto$¢, prawde, madrosé, wykazuja sie ciekawoscia poznawcza,
samodzielnoscia my$lenia, ucza sie ,bycia” w grupie.

Z zabawg na przestrzeni wiekéw zapoznaje czytelnikéw Monika
Nawrot-Borowska w tek$cie pt. Zabawa dziecieca w ujeciu historycz-
nym. Autorka w przemyslanych podrozdziatach prezentuje wybrane
problemy dzieciecych zabaw od starozytnosci do poczatku XX wieku.
W pierwszej czesci swojego wywodu odwotuje sie do pogladéw polskich
i zagranicznych mysélicieli na temat ludycznosci, wartosci, specyfiki,
funkecji i znaczenia zabawy, podkresla takze psychologiczny, filozoficz-
ny, pedagogiczny i kulturowy wymiar zabawy w rozwoju, wychowaniu
i edukacji dziecka. W drugiej czesci tekstu z niezwykla rzetelnoscia
przedstawia zabawy i zabawki w zyciu codziennym dzieci, wskazuje
na rézne rodzaje jednych i drugich, przebieg i sposoby organizowa-
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nia zabaw oraz ich przestrzen. Istotna role, jak pisze, w doborze za-
bawek dla dzieci odgrywaty takie czynniki, jak: pte¢ i wiek dziecka,
srodowisko spoteczne, status materialny rodziny. W podsumowaniu
autorka wylicza funkcje zabaw i opisuje ich znaczenie w rozwoju oraz
wychowaniu dzieci.

Niezwykle interesujaco pod wzgledem merytorycznym przedstawia
zabawe w badaniach antropologiczno-kulturowych Ewa Maciejew-
ska-Mroczek (artykule O roli zabawy w badaniach antropologiczno-kul-
turowych). Autorka prezentuje tutaj swoje poglady na temat spolecz-
nej funkcji zabawy jako zjawiska kulturowego (folkloru dzieciecego)
oraz zabawy jako metody badawczej. Stusznie odwotuje sie w kon-
ceptualizacji badania do koncepcji podmiotu, inspirowanej znamie-
nita fenomenologiag Maurice’a Merleau-Ponty’ego, w ktérej cialo jest
traktowane jako integralna cze$¢ poznajacych podmiotéw. Istotna
wydaje sie w fenomenologii Merleau-Ponty'ego kategoria uciele$nienia
zabawki stosowana w odniesieniu do dzieci prezentujacych swoiste
kompetencje jezykowe i narracyjne, uczacych sie spolecznych wy-
magan dotyczacych zarzadzania ciatem. Wysokie walory empiryczne,
o czym pisze Maciejewska-Mroczek, majg wspdtczesne badania nowej
socjologii dziecinstwa i metody partycypacyjne, ukierunkowane na
aktywne zaangazowanie uczestnikéw oraz badania grupowe przepro-
wadzone w ramach projektu. Autorka tekstu postrzega dzieci jako ak-
tywnych aktoréw w procesie wspéttworzenia spoteczenstwa. Wedtug
niej, zabawe mozna uznaé za istotny element etnografii wielostanowi-
skowej. W swoistych rozwazaniach Maciejewska-Mroczek zaznacza
takze wazno$¢ powiazania antropologii kulturowej z zabawg oraz
konieczno$¢é wlaczenia dzieciecych podmiotéw w obszar badawczy
tej dyscypliny.

Z wielkim zainteresowaniem przeczytalam artykut Barbary Bilewicz-
-Kuzni Zabawa w koncepcji pedagogicznej Tiny Bruce. Tekst inspiruje do
refleksji naukowej nad zabawag, innowacyjng jej interpretacja, samym
ujeciem zabawy jako do$wiadczenia stanu przyjemnosci nazywanego
»przeplywem”. Wzorujac sie na teorii pedagogicznej Tiny Bruce, ktéra
wprowadzita do pedagogiki przedszkolnej pojecie zabawy swobodnie
plynacej oraz Scisle okreslita role nauczyciela w zabawie, autorka od-
wotuje sie do zZrédel - pogladéw, ktérych twoércami sa Mihely Csik-
szentmihdlyi, Ferre Laevers oraz Elinor Goldschmied. Zapoznaje
czytelnika z optymalnym do$wiadczeniem, ktére Csikszentmihdlyi
nazywa przeplywem, z cechami przeptywu, takimi jak: poczucie sa-
tysfakejiiradosci, energii. Doswiadczenie przeptywu to wysoki poziom
koncentracji, pelne zaangazowanie, a takze zanurzanie si¢ w czynnosé
wywotujacg zainteresowanie. W ujeciu Laeversa dla rozwoju dziecka
istotne znaczenie majg: samopoczucie i zaangazowanie, ktére stano-
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wia gwarancje sukcesu w dzieciecej dziatalno$ci. Bilewicz-KuZnia
poddata - opierajac sie na mysli Johana Huizingi - wnikliwej interpre-
tacji doswiadczenie przeptywu, ktére przy inicjowaniu zabaw przez
nauczyciela budzi pozytywne odczucie satysfakcji, moze takze zostaé
wywotane spontanicznie, natomiast sztuczno$¢ zostaje tutaj wyklu-
czona. Zabawa to rado$¢, ale réwniez przykre emocje. Bardzo istotne
sa czynniki zewnetrzne réznigce zabawe i stan przeptywu. W dalszej
cze$ci zabawa zostaje ukazana jako aktywno$¢ swobodnie ptynaca, po-
taczona z doswiadczeniem odczucia przeptywu - dzieki zintegrowanej
aktywnosci uczenie podczas takiej zabawy staje sie calo$ciowe i nie-
podzielne, co czyni je wolnym, niezaleznym od czasu, miejsca i prze-
strzeni. Zabawa bogata w pomysty, uczucia, relacje, dziatania, twércza,
inspirowana wlasng wyobraznig dziecka, zharmonizowana, ciagla to
aktywno$é swobodnie plynaca. Autorka podkresla, ze dziecko po-
winno mie¢ podczas takiej zabawy satysfakcje z wlasnego dziatania,
a przebieg czynnosci najmtodszych w trakcie zabawy powinien by¢ ob-
serwowany i opisany. Priorytetowa role odgrywa w teorii Bruce wspie-
ranie zabaw na dwa sposoby: dostarczanie stymulujacych materiatéw
i wzbogacanie dzieciecych doswiadczen; sa to cechy zabawy swobodnie
ptynacej. Do innych cech zabawy swobodnie ptynacej nalezy zaliczy¢:
dbato$é o wiasciwie zaaranzowang przestrzen, wzbogacong rekwizy-
tami, uczestnictwo dorostego w zabawie z dzie¢mi, jego zaangazowanie
i oryginalne pomysty, wymyslone wspélnie z dzieémi (dorosty zawsze
powinien przyjmowaé role drugoplanows).

Sara Filipiak jest autorka tekstu Zabawa a rozwdj proceséw samo-
regulacyjnych. Swoiste zainteresowania koncentruje na znaczeniu za-
baw w rozwoju proceséw samoregulacyjnych dzieci. Przybliza czytel-
nikowi terminologie oraz badania §wiatowe prowadzone nad samo-
regulacjg; zwraca takze uwage na zamienne postugiwanie sie poje-
ciami: samoregulacja i metapoznanie - szersze znaczenie przypisuje
procesom samoregulacyjnym. W niezwykle interesujacy sposéb wpro-
wadza czytelnika w tajniki biologicznych i spotecznych uwarunkowan
proceséw samoregulacyjnych, odwotuje sie do licznych klasyfikacji za-
baw dzieciecych, podkresla przy tym, ze wymagaja one integracji réz-
nych sfer funkcjonowania, koordynacji podejmowanych dziatan, aby
zabawa miata swéj wymiar. Dokonuje krétkiej charakterystyki zabaw
dzieciecych wspomagajacych rozwéj proceséw samoregulacyjnych -
opisuje tutoring réwieéniczy, zabawy heurystyczne (odkrywajace),
ruchowe, w role, gry z regutami. Zwraca uwage na rozwijanie przez
dzieci w zabawach waznej z punktu widzenia proceséw samoregula-
cji kompetencji metakomunikacyjnej, ktéra dotyczy wyzszego poziomu
abstrakcji. W konkluzji odwotuje sie do autotermostatu, ktéry przydat-
ny jest podczas funkcjonowania wérdd ludzi w §wiecie rzeczywistym
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i ktéry pomoze znalezé réwnowage miedzy wiedza, jej przekazem

a sposobem wykonania danej czynnosci czy dziatan.

Pierwszg cze$¢ publikacji zamyka opracowanie Ewy Sosnowskiej-
-Bielicz pod tytulem Zabawa w biegu zycia dziecka. We wprowadzeniu
autorka wskazuje na ogromne znaczenie zabawy jako podstawowej for-
my dziatalno$ci dziecka, ktdéra posiada swoiste zrédta, teorie, podejscia,
przybiera rézne formy, speilnia wiele rél. W rzeczowy i merytorycznie
warto$ciowy sposéb toczy narracje o pogladach i rozwazaniach Lwa
Wygotskiego na temat zabawy, ktéra psycholog ujal jako najwazniej-
sz3 linie rozwoju dziecka w okresie przedszkolnym. Zabawa stanowi
zatem Zrddlo rozwoju i tworzy strefe najblizszego rozwoju, jest zlozo-
nym rodzajem aktywnosci jednostki i wraz z jej rozwojem ulega prze-
obrazeniom. Sosnowska-Bielicz dokonuje charakterystyki z pewnoscia
nowych dla odbiorcy publikacji form dziatalnosci cztowieka z punk-
tu widzenia jego rozwoju (formy te opisuje na podstawie prac Blazeja
Smykowskiego i Lwa Wygotskiego). Sa to:

- zabawa na serio - charakterystyczna dla okresu wczesnego dziecin-
stwa, towarzyszg jej samodzielno$¢, wolnoé¢ i autonomia;

- zabawa na niby (czyli wiek zabawy, najwazniejsza rozwojowo forma
dzialalnosci czlowieka, forma rozwigzania problemu adaptacyjnego,
dziatani spotecznych); autorka zwraca uwage na funkcje zabawy na
niby: dziecko realizuje swoje najwazniejsze, niemozliwe do realiza-
cji w tym wieku w innej formie zainteresowania oraz rozwija sie
spolecznie, emocjonalnie, moralnie i umystowo; wiek szkolny - zda-
niem Sosnowskiej-Bielicz - jest tym okresem, w ktérym zabawa nie
zanika, posiada wewnetrzna posta¢ w takiej dziatalnosci dziecka,
jaka jest nauka i praca;

- uczenie sie reaktywne - wrazliwo$¢ na wptywy zewnetrzne, tagod-
no$¢ relacji pomiedzy nauczaniem a wychowaniem;

- konstruowanie pojec¢ - odnosi sie do trzech form dziatalnosci dziec-
ka: zabawy, nauki, pracy; dziecko wyraza siebie i swdj stosunek do
otaczajacego $wiata; tworzenie poje¢ to osrodek przemian w mysle-
niu dorastajacego, zamkniecie w jednym pojeciu tego, co ono wyraza;
stanowi najwyzszg forme aktywnosci.

Druga cze$¢ publikacji zatytulowana Warto$¢ zabawy i zabawki
otwiera tekst przygotowany przez Barbare Kalinowska-Witek na te-
mat: Pozyteczne czy szkodliwe? Porady w czasopismie ,Bluszcz” z przetomu
XIX i XX wieku dotyczqce wyboru zabaw i zabawek. Autorka skupia swoja
uwaga na charakterystyce czasopisma ,Bluszcz”, taczy problematyke
zabaw, zabawek i pedagogizacji rodzicéw. Z tresci wywodu wynika,
ze zabawa jest bardzo istotnym elementem Zycia, naturalnym zjawi-
skiem opartym na wlasnej aktywnos$ci dziecka, ktéra w rozmaitych
formach towarzyszy mu przez cale zycie. Pomaga w zrozumieniu §wia-
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ta i lepszym poznaniu siebie. Oddzialuje na rozwéj fizyczny, poznaw-
czy, sfere emocjonalno-motywacyjna, a przede wszystkim na ksztal-
towanie osobowosci dziecka. Zaspokaja szereg potrzeb psychicznych,
wyzwala wiare we wlasne sily, daje mozliwo$é wyrazania uczué i emo-
cji oraz komunikowania tych stanéw w otoczeniu poprzez formy wer-
balne i czynno$ciowe, przyzwyczaja do wytrwalosci, stanowi skutecz-
ny sposéb uczenia sig, stymuluje twérczo$¢, rozwija wglad w siebie,
uczy zycia w spolecznosci, przybliza normy moralne. Kalinowska-
-Witek prezentuje zabawy szkodliwe i pozyteczne dla rozwoju dziecka,
powotuje sie przy tym na réznych prekursoréw zabaw, publicystéw,
ktérzy swoje poglady przedstawiali na tamach czasopisma ,Bluszcz”.
Zabawki to tematyka, ktéra niejako ,umyka” analizom, jest zaniedbana
badaweczo i rzadko poddawana rzetelnym interpretacjom naukowcéw.
Dlatego wartoscia jest tutaj wglad autorki w problematyke rodzajéw
zabawek pedagogicznych i niepedagogicznych, ktére sg konieczne dla
prawidtowego rozwoju dziecka, wprowadzajag w madrosé, ksztaltuja
czastke inteligencji, rozszerzaja horyzonty mys$lowe, rozwijaja samo-
dzielno$¢, pozytywne emocje i postawy (publicysci czasopisma pod-
dawali krytyce te ,nie majace nic ze $wiatem dzieciecej wesotosci”).
Zabawy i zabawki zmieniajg sie, ich status jest nieokreslony, wystepuja
trudne i sztywne reguty ich doboru, istotna jest moda, popularnosé
i kosztowno$¢ zabawek, na co w swoich rozwazaniach zwraca uwage
Kalinowska-Witek.

W kolejnym teks$cie pt. Od dewaloryzacji do upodmiotowienia i autono-
mizacji, czyli o zabawie w polskiej literaturze dla dzieci Malgorzata Center-
-Guz zapoznaje odbiorce z tematyky zabawy w konteks$cie literatury
dzieciecej. W bardzo elokwentny sposéb poprzez wnikanie w giab uni-
katowej tematyki przedstawia wizerunek dziecka obecny w tekstach
literackich przygotowanych z mysla o nim, dla niego, odnosi sie do
jego spraw i poznawania $wiata. Plastyczno$¢ swoich narracji przybli-
za z perspektywy dziecka i dorostego, ukazuje rozmaito$¢ i specyfike
dzieciecych zabaw, a takze role zabawki w aktywno$ci dziecka. Swoje
wnioskiopiera gléwnie na analizie utworéw wierszowanych. Zabawa de-
waloryzowana, uprawomocniona/zautonomizowana/upodmiotowiona
to novum, ktére powinno zosta¢ poddane dyskursowi zwlaszcza w do-
bie kryzysu, jaki przechodzi zabawa. Niwelacja atrybutéw zabaw, baga-
telizowanie zasobéw osobistych dziecka w trakcie uprawiania zabawy,
kryzys dzieciistwa, zanik piekna zabawy i jej uprawomocnienia, brak
postrzegania jej z kulturowego punktu widzenia oraz opér w katego-
ryzacji zabawy z punktu widzenia rozwoju, wychowania, aktywnosci
i nauczania jednostki stanowig niepewno$¢ ,przewijania sie” zabaw
w codziennosci i zagrozenie w czasach, w ktérych dziecku trudno jest
by¢ dzieckiem.
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W dalszej czesci publikacji zamieszczono tekst Anny Boguszewskiej
Zabawa i zabawka w przedstawieniach obrazowych w kontekscie motywu
tematycznego , dziecko”. Fenomen zabawy i jej wieloaspektowo$¢ w re-
fleksji filozoficznej, psychologicznej, etnograficznej, socjologicznej
i pedagogicznej podkreslaja kulturotwérczy charakter zabawy. W swo-
ich rozwazaniach Boguszewska zwraca uwage na cechy zabawy, Zréd-
ta poznania zabawy i zabawki, prezentuje je przez pryzmat obecnosci
zabawy i zabawek w dzielach sztuk plastycznych. Odwotujac sie do
Swiata zmystowego w obrazach Jana Amosa Komeriskiego, poddaje ana-
lizie dzieta z zakresu sztuk plastycznych. Motyw dziecka, portret dzie-
ciecy jako gtéwny temat obrazéw w §wiatowej sztuce plastycznej oraz
w twoérczosci polskich artystéw Boguszewska zaprezentowata w spo-
séb bardzo rzeczowy i oryginalny.

Odkrywanie wlasnych mozliwosci twérczych i nowych (prze)znaczen przed-
miotéw w zabawie to tytul refleksji autorstwa Barbary Bilewicz-KuZni.
Problematyka zabawy jako zZrédia strategii odkrywania od dawna sta-
nowi przedmiot zainteresowan psychologéw, filozoféw, pedagogéw, so-
cjologéw i innych naukowcédw. Dziecko w mlodszym wieku szkolnym
wykazuje sie niezwykta elastycznoscia, a rozwéj poszczegdlnych sfer
dzieciecego umystu charakteryzuje sie duza intensywnos$cia. Dziecko
w tym wieku jest podatne na kreowanie zmian osobowosciowych, cechu-
je sie niezwyklg dociekliwoscig badawczg i odkrywczoscig. Dzieki czyn-
nikom motywacyjnym, indywidualnym i kulturowym oraz czynnikom
warunkujacym zabawe, uczenie, uczy si¢ ono mysle¢ i wyrazaé swoje
mys$li, poszukiwaé¢ i odkrywaé¢ nowe dla siebie rzeczy, fakty, zwiazki,
zaleznosci, wyjasniaé, klasyfikowac i interpretowaé zjawiska, dziataé,
podejmowac decyzje, negocjowac itp. W zabawie wykazuje potrzebe od-
krywania, zdobywania wiedzy. Sens i warto$¢ odkrywania wkracza we
wszystkie obszary aktywnos$ci dziecka, aktywno$é powigzana jest z zy-
ciem, do§wiadczeniem, rozwigzywaniem probleméw otaczajacej rzeczy-
wisto$ci. Autorka prezentuje znakomity projekt metodologii twérczosci
- heurystyki, zabawy heurystycznej - pozwala czytelnikowi zrozumie¢
i pozna¢ wnikliwie zabawe w kontekscie odkrywania - nowego spojrze-
nia, problemu, zadania - pod§wiadomego myslenia oraz szukania sze-
rokich skojarzen. Krytycyzm, oczytanie w literaturze z zakresu prob-
lematyki pozwalajg Bilewicz-KuZni podja¢ dyskusje na temat strategii
heurystycznych wystepujacych w réznych rodzajach zabaw. Opis i in-
terpretacja przeprowadzonych obserwacji poszerza zakres opisywanej
rzeczywistosci w kontekscie podejmowanych przez dziecko aktywnosci.
Tekst Bilewicz-Kuzni prezentuje znakomity poziom naukowy - autorka
obiektywizuje, problematyzuje i réznicuje podejmowany watek, co skta-
nia odbiorce do namystu nad sitg zabawy heurystycznej, jej odkrywania
oraz aktywnego w niej uczestniczenia.
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Kolejne opracowanie - Marii Szczepskiej-Pustkowskiej - nosi tytut
Zabawa i zabawki: przestrzeri dzieciecej twérczosci i stanowi refleksyjne
studium interpretacyjne dotyczace zabawy, ktéra towarzyszy czlowie-
kowi od zarania dziejéw i w kazdej kulturze uwazana jest ,za istotna
cze$¢ dobrego zycia”. Eksploracja wzajemnej osmozy fenomendéw zaba-
wy i twérczosci, a przede wszystkim wglad w zabawe jako przestrzen
dzieciecej kreatywnoséci w zakresie tworzenia zabawek wprowadza
czytelnika w niezbyt czesto podejmowang tematyke. W zabawie naj-
wyrazniej jawi sie osobowo$¢ dziecka, jego doswiadczenia, wiedza,
przezycia, emocje, czyli wszystko to, co jest zaczatkiem postawy twér-
czej. Zabawa jest podstawg i fundamentem, z ktérego wyrasta kultu-
ra. Pojecia ,twérczo$¢” i ,twércza aktywno$¢ dziecka” rozpatrywane
sa w wielu kategoriach, znaczeniach, rozmiarach; pierwiastek twoér-
czy wystepuje we wszystkich odmianach i postaciach zabawy, dzie-
ki ktérej dzieci realizujg swoje dziatania twércze w $§wiecie na niby.
W zabawach jest obecna tworczo$é, z kolei w twérczosci jest miejsce
na zabawe. Dziecieca twérczos¢ jest waznym stymulatorem rozwoju,
moca sprawczg wielokierunkowej aktywnosci dziecka. Autorka teks-
tu definiuje tez zabawke, wskazuje role i znaczenie zabawek, zwraca
szczegélna uwage na te naturalne, z otoczenia, na te Wszystkie naj-
prostsze przedmioty, ktére sg dostepne w zasiegu reki.

Duzg warto$¢é poznawczg przedstawiajg metody projektowania okazji
edukacyjnych rozwijajacych ciekawo$é¢ dzieci, ich krytyczno-kreatyw-
ny stosunek do $wiata, aktywnosé w réznych obszarach, samodziel-
no$é i tworczosé, stanowiace zZrédlo edukacyjnych inspiracji oraz od-
niesienl dla twérczych poczynari. Niezwykle interesujacy jest przyktad
tego typu dziatan projektujacych okazje edukacyjne przedstawiony
przez Marie Szczepska-Pustkowska. W poddanych analizie ilociowo-
-jakosciowej materiatach autorka poszukiwata przejawéw wzajemnego
przenikania sie zabawy i twérczosci. Cztery obszary osmozy poddata
swoistej interpretacji. Rzetelno$¢ i wnikliwo$¢ oraz novum spojrzenia
na tak kluczowsa problematyke zabaw i zabawek w zyciu dziecka znacz-
nie poszerza wiedze czytelnika w tym zakresie.

Istota zabawki w darach Friedricha Froebla to tytul tekstu autorstwa
Sylwii Kustosz. Réznorodnos¢ kultur, ogromne zréznicowanie warun-
kéw zycia oraz rozmaite sposoby przystosowania sie do nich determi-
nuja wystepowanie sposobéw bawienia sie przez dzieci réznorodnymi
zabawkami, ktére powszechnie kojarza si¢ z elementami rozrywki
czy tez relaksu. Zabawki stanowig uzupelnienie zabawy, stymuluja
rozwdj dziecka, rozbudzaja jego wyobraznie i aktywnosé, wzbogacaja
doswiadczenia i wiedze o $wiecie, pomagaja dziecku w coraz lepszym
przystosowaniu sie do otoczenia. We wspélczesnym $wiecie znaczenie
zabawek jest szczegdlne. Autorka odnosi sie¢ w swoim artykule do cech
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zabawek, ich klasyfikacji i funkcji, zwraca szczegblng uwage nie tyl-
ko na fakt, iz zabawki stymuluja rozwéj dziecka w trakcie bawienia,
lecz takze na zagrozenia, jakie moga wynika¢ z niewtasciwego wyko-
rzystywania zabawek. Postep cywilizacyjny sprawil, ze dziecku coraz
trudniej bawié sie przedmiotami z natury, siega ono czesto po zabawki
elektroniczne, plastikowe, nieestetyczne, odstraszajace, destrukcyjne,
wzmagajace walke i rywalizacje, wyrzadzajace krzywde, a nawet za-
burzajgce osobiste potrzeby dziecka. W swoich rozwazaniach Sylwia
Kustosz przybliza posta¢ wybitnego twoércy zabawy Fryderyka Froebla,
ktéry podkreslat wielkie znaczenie okresu dziecinstwa w rozwoju
cztowieka i dazyt do wypracowania pewnych sposobéw ksztattowa-
nia umystu i charakteru najmltodszych. Zabawe uwazal, jak stusznie
podkresla Kustosz, za podstawowy czynnik pedagogiki dzieciecej. Za-
bawki to szczegélne ,dary” dla dziecka, czyste formy, proste wzory,
przepiekne ksztatty, schematyczne odwzorowywanie rzeczywistosci,
konstrukcje. Istotne znaczenie odgrywa jako$¢ zabawek, trafnosé ich
doboru, a w szczegblnosci dzieciece zabawy i brak ograniczen.

Prezentowana publikacja Zabawa i zabawka. Konteksty, wartos¢, zna-
czenia pod redakcja Barbary Bilewicz-Kuzni stanie sie z pewnoscia dla
czytelnika cennym Zrédiem wiedzy teoretyczno-praktycznej oraz uzu-
pelnieniem dotychczasowych opracowan z tego zakresu dostepnych na
polskim rynku ksiegarskim. Ksigzke czyta sie bardzo ptynnie, a mysli
w niej zawarte sa kompetentnie sprecyzowane przez autorki poszcze-
gélnych tekstéw. Rzetelnie uporzadkowane tresci §wiadczg o wysokim
stopniu rozumienia podjetej problematyki, a takze o wysokim pozio-
mie opisywania oraz interpretacji ogélnych i szczegélowych zjawisk,
znajdujacych odbicie w teorii i praktyce edukacyjnej. Teoretyczne
umocowanie stawianych probleméw jest przykladem $wiadomosci
spolecznej, kompetencji kognitywno-spotecznych, warsztatu pedago-
giczno-psychologicznego, refleksyjnosci i krytycznosci autorek. Ksigz-
ka wnosi innowacyjne podejicie do podjetego problemu, jak réwniez
weryfikuje praktyczne urzeczywistnienie tego podejscia. Autorki pre-
cyzyjnie formutuja rozwazania, uzasadniajg wtasne mysli, opinie, sady,
pokazuja swoje zainteresowania teoretyczno-metodologiczne. Przybli-
zaja czytelnikowi - jakze czesto ignorowang i pomijang - problematyke
zabaw i zabawek.

Jolanta Karbowniczek



