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Medialne place zabaw iagory -

miedzy miejscem

a przestrzenia edukacyjnych oddziatywan

Wprowadzenie

Czlowiek to jednostka spoteczna, ktéra od poczatku swego istnienia
jest zwigzana z miejscem - czy to kontekst miejsca narodzin, przeby-
wania grupy odniesienia czy przemieszczania sie z miejsca na miejsce,
dazenia do miejsca czy ucieczki z miejsca. Pojecie to - istniejgce na
styku dwéch innych, czyli czasu i przestrzeni - bylo bardzo istotne
dla spotecznych struktur grup pierwotnych, lecz wazne jest takze dla
wspbtczesnego czlowieka, mimo iz zmianie ulegla perspektywa po-
strzegania miejsca w oczach dzisiejszych ludzi'. Maria Mendel pisze:
»Miejsce zawsze jest znaczace. »Wszystko« ma bowiem miejsce. Gdzie§
tocza sie wydarzenia, gdzie$ ukladaja sie sensy, za ktérych posrednic-
twem pojmujemy rzeczywisto$é, a w niej siebie, z mniej lub bardziej
klarownym, lecz zawsze obecnym poczuciem zwigzku z miejscem”.
Bohdan Jatowiecki podkresla: ,Miejsce jest wyjatkowe, poniewaz cze-
sto wytwarza sie tam specyficzna kultura, ktéra z kolei ugruntowuje
wyjatkowo$¢ miejsca”.

' W literaturze przedmiotu znalez¢é mozna przeglad koncepcji miejsca
w opisywanym obszarze. Zob. np. M. Dymnicka: Od miejsca do nie-miejsca.
»Acta Universitatis Lodziensis Folia Sociologica” 2011, nr 36.

> M. Mendel: Pedagogika miejsca i animacja na miejsca wrazliwa. W: Peda-
gogika miejsca. Red. M. Mendel. Wroctaw: Wydawnictwo Naukowe Dolno-
$laskiej Wyzszej Szkoty Naukowej TWP, 2006, s. 21.

® B. Jatowiecki: Miejsce, przestrzeri, obszar. ,Przeglad Socjologiczny”
2011, nr 2-3 (60), s. 12.
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Obecno$¢ w miejscach tworzy linearng i nielinearng historie funk-
cjonowania poszczegélnych jednostek, spolecznosci i narodéw. Na
przestrzeni zycia cztowiek symbolicznie i fizycznie kroczy przez wie-
le miejsc - zaréwno tych istotnych, jak i tych mniej waznych. Czym
jest zatem miejsce? Oto jedno z jego ujeé: ,Miejsce to tam, gdzie toczy
sie zycie, to tam, gdzie jestesmy z uwzglednieniem wszystkich ontolo-
gicznych aspektéw znaczenia bycia. Jezeli »S§wiat« rozumie¢ jako blizej
nieokreslong, przeczuwalng jedynie, niedotknieta przestrzen, »nasz
Swiat« bedzie miejscami pamietajagcymi nasza obecno$é, noszacymi
jej Slady, znaczacymi to, co o nich myslimy, méwimy, snujac zyciowe
narracje, zyjac wilasne zycie”.

Istotna staje sie zatem interakcja nie tylko czasu i przestrzeni, lecz
takze miejsca i ludzkich dzialan. Wedtug Piotra Zwierzchowskiego,
istniejac, cztowiek wyznacza swoja przestrzen, a jednoczeénie jest jej
konstytutywnym elementem?®. To czlowiek swoim dzialaniem wptywa
na miejsca i je modyfikuje (szczegdlnie w najblizszym fizycznym oto-
czeniu), ale te miejsca (réwniez rozumiane szerzej) maja znaczenie dla
ksztaltowania si¢ kultury i interakeji spotecznych, co wtérnie ma zna-
czenie dla istot ludzkich - determinuje to, jakimi jednostkami/osobami
jesteémy lub sie staniemy. Edward T. Hall pisze: ,zaréwno czlowiek,
jak i jego $rodowisko uczestniczag we wzajemnym formowaniu siebie.
Sytuacja cztowieka jest dzi$ sytuacjg twércy §wiata, w ktérym zyje [....
Kreujac 6w $wiat, decyduje w istocie o tym, jakim typem organizmu
stanie sie w przyszlosci”s.

W kontekscie teoretycznej refleksji pedagogicznej oraz praktyki edu-
kacyjnej waznym zagadnieniem staje sie miejsce, ktdre stanowi §rodo-
wisko rozwoju cztowieka. Ta przestrzen, w ktérej wzrasta i przebywa
dziecko, mtodziez czy osoby doroste, to czynnik nie bez znaczenia dla
oddziatywan pedagogicznych. Na tym tle najczesciej méwi sie o domu
rodzinnym i szkole jako wrecz fizycznych wymiarach $rodowiska roz-
woju cztowieka od najmtodszych lat. Srodowisko lokalne, réwiesnicy,
instytucje oraz media to réwniez pojecia przywolywane w kontekscie
wychowania wspélczesnych pokolen. Nie wszystkie elementy majg
swéj wymiar geograficzno-fizyczny. Czy zatem mozna je rozpatry-

* M. Mendel: Pedagogika miejsca i animacja na miejsca wrazliwa..., s. 22.

®*P.Zwierzchowski: Przestrzerii miejsce jako kategorie wyjasniajqce re-
lacje: dziecko - rodzina - szkota. [1995]. http://repozytorium.ukw.edu.pl/bitstre
am/handle/item/1461/Piotr%20Zwierzchowski%20%20Przestrzen%20i%20
miejsce%20jako%20kategorie%20wyjasniajace%20relacje%20dziecko%20ro
dzina%20szkola.pdf?sequence=1 [15.03.2018].

¢ ET. Hall: Ukryty wymiar. Przel. T. Hot6wka. Warszawa: Warszaw-
skie Towarzystwo Literackie Muza, 2003, s. 13.
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wa¢é réwniez jako miejsca istotne w zyciu cztowieka? Jeéli przyjmiemy
orientacje konstruktywistyczna - jak pisze Maria Mendel - dostrze-
zemy, iz ,pewnikiem staje sie, ze miejsca nie sg, jakie sg, lecz sg tym,
za co biorg je ludzie. Wazne sa przede wszystkim ich znaczenia. Zatem
miejsca rozumie¢ trzeba jak wynik wspdlnego ustalania i podtrzymy-
wania znaczen”’. Astrid Meczkowska podkre$la: ,Wspétczesne ana-
lizy spoteczno-kulturowe niosg okreslone konsekwencje dla sposobu
redefiniowania miejsca w aktualnej refleksji pedagogicznej. [...] przed-
stawiaja ja jako obszar krzyzujacych sie dyskurséw, zachodzacych na
siebie znaczen, spotkan z innymi. W ich obszarze podkresla sie takze,
iz miejsce, jako przestrzen do§wiadczania §wiata przez czlowieka, po-
zostaje w coraz slabszym zwiazku z przestrzenia fizyczna. Dlatego tez
kategoria ta wielokrotne bywa wykorzystywana do opisu miejsc, ktére
w sensie fizycznym nimi nie s3”®. Malgorzata Dymnicka z kolei pisze:
»Przestrzen spolecznie wytwarzana jako produkt spotecznych relacji
»rozciggnietych« w przestrzeni przybiera rézne formy materialne oraz
spoleczne. To powoduje, ze tradycyjny sposéb my$lenia o miejscu uste-
puje podejéciu procesualnemu i dynamicznemu. Miejsca sa wytwarza-
ne przez wielokrotnie podejmowane czynno$ci”®.

Jak wskazuje nakre$lony kontekst, jednym z miejsc, gdzie krzyzuja
sie dyskursy, rodza interakcje, kreowane sg wytwory, a jednoczesnie
jednostki doswiadczajg spotkan z innymi i spotykaja innych, sa dzi-
siaj media. Niniejszy artykul stanowi refleksje nad pojeciem mediéw
i propozycje rozwazenia szeroko rozumianych mediéw jako miejsca
funkcjonowania dzisiejszego czlowieka. Jest prébg odniesienia mediéw
réwniez do kontekstu edukacyjnego, nie stanowi jednak wyczerpujace-
go omdéwienia tego tematu, ze wzgledu na obszerno$¢ znaczeniowa obu
poje¢. To raczej przedstawienie pewnego kontekstu, w ramach ktérego
warto przyjrzeé sie problematyce mediéw jako kontekstu funkcjono-
wania wspélczesnego czlowieka.

»Rozwdj nowoczesnych technologii charakteryzujacy spoleczenistwa
pdznej nowoczesnosci, oferujacy gesta sie¢ potaczen umozliwiajacych
szybka komunikacje (zaréwno w wymiarze realnym, jak i wirtual-
nym), spowodowal, ze wlasciwa dla wczeéniejszych formacji spotecz-
nych jedno$¢ miejsca i czasu ulegla zmaceniu. Bycie w okreslonym
miejscu nie jest juz warunkowane koniecznoscia fizycznej obecnosci

” M. Mendel: Pedagogika miejsca i animacja na miejsca wrazliwa..., s. 29.

# A.Meczkowska: Locus educandi. Wokét problematyki miejsca w refleksji
pedagogicznej. W: Pedagogika miejsca..., s. 39.

> M.Dymnicka: Od miejsca do nie-miejsca..., s. 46.
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(Internet, telefon komérkowy, przekaz telewizyjny)”*®. Media zatem

wydaja sie konkretnym miejscem (z mozliwoécia zaznaczania w nich
swojej obecnosci i dzialania w sposéb widzialny i uchwytny), jak i ,nie-
-miejscem”, gdyz interakcje tam zachodzace nie musza mie¢ wymiaru
stricte fizycznej obecnosci.

Nowe media - nowe miejsce

Cywilizacja medialna' - a to w niej przyszto nam wzrastaé i funkcjo-
nowac - to rzeczywisto$¢, w ktérej rola mediéw i nowych technologii
jest coraz wieksza. Otaczaja one wspéiczesnego czlowieka i symbo-
licznie wkraczajg w wiele przestrzeni zyciowych. Samo pojecie mediéw
nie jest jednoznaczne i choé etymologia stowa jest prosta (medium to
punkt poséredni, $rodek), to jednak w przestrzeni, gdzie stykaja sie
media tradycyjne i nowe - a w literaturze przedmiotu odnajdujemy
takze takie pojecia, jak postmedia'® czy nowe nowe media'® - termin
staje sie bardzo pojemny. ,,Media moga by¢ czescig Srodowiska fizyko-
spotecznego, jako narzedzia, ale tez psychospotecznego, jako instytu-
cja lub element symboliczny, niosacy w sobie przekaz czyich$ zwycza-
jow, opinii, wartoéci, jezyka”*. W niniejszym artykule przedmiotem
refleksji sg przede wszystkim tak zwane nowe media, charaktery-
zujace sie multimedialno$cig, hipertekstowos$cia, interaktywnoscia
i komunikacyjno$cig'®, ktérych przyktadem moze by¢ Internet. Nowe

1 ]. Zwiernik: Przestrzenie i miejsca w krajobrazie dzieciristwa. W: Miej-
sce, przestrzeri, krajobraz: edukacyjne znaki. Red. T. Sadon-Osowiecka.
Gdansk: Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, 2015, s. 23.

" T.Goban-Klas: Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, eksplozja. War-
szawa: Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 2005.

2 Zob. np. S.Juszczyk: Pedagogiczne refleksje na temat postmediéw i kultu-
ry wizualnej. W: Edukacja a nowe technologie w kulturze, informacji i komunikacji.
Red. D.Siemieniecka. Torun: Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mi-
kotaja Kopernika, 2015.

¥ Zob. P. Levinson: Nowe nowe media. Przet. M. Zawadzka. Krakéw:
Wydawnictwo WAM, 2010.

“ M.Frania: Nowe media, technologie i trendy w edukacji. W kierunku mobil-
nosci i ksztatcenia hybrydowego. Krakéw: Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, 2017,
s. 29.

¥ J.Jedryczkowski: Dziecko w Swiecie multimediéw - szanse i zagro-
zenia. W: Technologie informacyjno-komunikacyjne w procesie ksztalcenia. Red.
J.Jedryczkowski. Zielona Géra: Oficyna Wydawnicza Uniwersytetu Zie-
lonogérskiego, 2011.
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media wykreowaly nowg sfere publiczna dla uzytkownikéw w kaz-
dym wieku'.

Swiaty online i offline

Na media i elementy nowych technologii jako elementy $rodowiska
rozwoju dziecka zwraca uwage Jolanta Zwiernik: , Elektroniczne gadze-
ty - telewizor, komputer, telefon komérkowy, iPhone, iPod, Play Station
i inne wilasnie tworzone - to przedmioty stale obecne w codziennosci
wspotczesnego dziecka. Za ich posrednictwem ma ono nieprzerwany
dostep do wirtualnego $§wiata, w ktérym wcielajac si¢ w jedng z wy-
branych postaci, uczestniczy w niezwyktych zdarzeniach, przewaznie
bardziej dramatycznych i obfitujacych w wieksza ilosé ekscytujacych
wrazen niz te, ktére sg jego udziatem w codziennym zyciu. Swobodnie
surfujac w réznych wymiarach czasu i przestrzeni, deleguje dowolne
decyzje na swoich awataréw, wiedzac, ze nie spotkajg je za to zadne
nieprzyjemne konsekwencje, bo to tylko niby-zycie w niby-§wiecie”".
Jednoczes$nie autorka zwraca uwage, iz w tego typu wirtualnych $wia-
tach dziecko moze odnalezé miejsce swojej edukacji w wymiarze nie-
formalnym®. Taki wirtualny $wiat to jednak codzienno$¢ nie tylko
dziecka, lecz takze mlodziezy, dorostych i oséb starszych.
»Przestrzen wirtualna” ma rézne aspekty. Ten konstrukt pojeciowy
obejmuje miedzy innymi dane, obrazy wizualne i interakcje multi-
medialne. Wyrézni¢ mozna obecnie co najmniej trzy rzedy tej prze-
strzeni. Przestrzen zerowego rzedu jest podstawowym poziomem
cyberprzestrzeni. Byl to poczatkowy etap po upowszechnieniu Inter-
netu, gdy uzytkownicy zaczeli powoli zdawa¢ sobie sprawe, ze two-
rzona jest nowa przestrzen komunikowania i funkcjonowania. Na tym
etapie przestrzen internetowa byta uzywana jako srodek komunikacji
(wysylanie i odbieranie wiadomosci e-mail, czat, czytanie wiadomo-
§ci). Przestrzen pierwszego rzedu, ktéra jest nastepnym etapem rozwo-
ju przestrzeni wirtualnej, to okres zdefiniowania i dostrzezenia zalet
cyberprzestrzeni. Uzytkownicy wymieniaja sie pomystami, wiado-
mo$ciami i informacjami. Ponadto ludzie moga kupowa¢ i sprzedawaé
towary. Jest to nowy etap percepcyjny cyberprzestrzeni. Kolejny krok
to pojawienie sie przestrzeni drugiego rzedu, gdy powstaja sieci spo-

' Sang-Hee Kweon, Kyung-Ho Hwang, Do-Hyun Jo: Time
and Space Perception on Media Platforms. ,Proceedings of the Media Ecology
Association” 2011, vol. 12.

7 J.Zwiernik: Przestrzenie i miejsca w krajobrazie dzieciristwa..., s. 34-35.

'® Ibidem.
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tecznosciowe, social media, spolecznosci skupione wokét dziatari online.
Taka przestrzen cyfrowa jest uwazana za sfere publiczna, wykorzy-
stywang do komunikacji spotecznej i politycznej, do tworzenia i zycia
w spolecznosciach na granicy §wiatéw off- i online'®. W najbardziej ak-
tualnym dyskursie naukowym wiasnie te dwa pojecia: swiata offline
i $wiata online - jak wskazuje Jacek Pyzalski - trafniej oddaja rzeczy-
wisto$¢ niz opozycja $wiata realnego i wirtualnego®. Dzisiaj méwi-
my o przestrzeni online, cyberprzestrzeni, zaposredniczonej sieci oraz
o $wiecie offline, tym rozumianym potocznie jako analogowy, bez za-
posredniczenia medialnego. Granica miedzy tymi §wiatami moze sie
jednak zaciera¢ w aktywnosci rozrywkowej czy edukacyjnej, czego
przyktadem moga by¢ gry typu ARG (Alternate Reality Games)?".

Medialna przestrzen zycia i edukacji

Media staly sie dzisiaj jedng z przestrzeni zycia wspdtczesnych ludzi.
W sieci internetowej zawierane sa znajomosci, zachodzg interakcje
miedzy ludZmi, tworzone s3 grupy. Tam sie zarabia, szuka informa-
cji oraz rozrywki. Tam si¢ odbiera komunikaty, podziwia wytwory
innych, ale réwniez samemu sie tworzy. Ze wzgledu na interaktyw-
no$¢, natychmiastowo$é wymiany informacji sieé¢ stata sie wspélczes-
na agorag - miejscem wymiany pogladéw, komentowania, wyrazania
opinii i emocji, szukania porad; miejscem poszukiwania poklasku, po-
twierdzenia wlasnej wartosci (czego przyktadem moze by¢ system laj-
kéw, subskrypcji i komentarzy), ale tez agresji stownej (hejt). Internet
zmienit perspektywe postrzegania odlegtosci, ktéra w subiektywnym
odczuciu przestata mieé znaczenie (przyktadem moze byé natychmia-
stowa i powszechnie dostepna komunikacja za pos$rednictwem takich
narzedzi, jak Skype, WhatsApp). Komunikacja online czy zakupy
w sieci staly sie powszechng praktyka. Na znaczeniu zyskuje praca
online. W coraz wiekszym zakresie dostepna jest réwniez interneto-
wa rozrywka i nie sposéb tutaj wymieni¢ jej wszystkich form. Sie¢
stala si¢ bowiem medialng piaskownica, gdzie kazdy moze przyniesé
wlasne zabawki i bawi¢ sie sam lub wspétpracowaé z innymi, nawia-

” Sang-Hee Kweon, Kyung-Ho Hwang, Do-Hyun Jo: Time
and Space Perception on Media Platforms...

2 J. Pyzalski: Zycie mlodych ludzi online i offline - co wiemy po 15 latach
badari? [wideo]. 6.10.2017. https://www.youtube.com/watch?v=31QBEFsgRm4
[4.03.2018].

# Zob. np. M. Frania: Narracja transmedialna i gry alternatywnej rzeczy-
wistosci. ,Kogntywistyka i Media w Edukacji” 2014, nr 1.
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zywaé interakcje i braé udzial w zabawach wspélnych (na przyktad
gry multiplayer). Od dawna méwi sie takze o edukacji online. Pojawilo
sie pojecie hybrydyzacji aktywnosci poznawczej*?, okreslajace ucze-
nie sie i nauczanie zaréwno w $wiecie online, jak i w $wiecie offline,
ktére moze by¢ pozytywne przy zachowaniu réwnowagi aktywnosci.

W kulturze partycypacyjnej silnie obecne sa grupy i spotecznosci
skupione wokét pewnej idei lub wspdlnego dziatania. Dla praktyki pe-
dagogicznej istotne beda szczegdlnie te zwigzane z nowymi mediami
miejsca, gdzie uzytkownicy (czesto uczniowie, ale nie tylko) ucza sie
we wspétpracy (na przyktad platformy e-learningowe lub MOOC), od
siebie wzajemnie (na przyktad wirtualne §wiaty Second Life) lub pod-
czas wspélnego tworzenia czego$ (na przykiad projektéw typu wiki).
Internet jest miejscem uczenia sie calozyciowego i choé péki co czesciej
wykorzystywany jest jako przestrzen w edukacji nieformalnej, to jed-
nak réwniez w formalnym nauczaniu i uczeniu sie korzysta sie z tego
kanatlu, narzedzia, przestrzeni. Jako zrédto doswiadczen Internet stat
sie jednym z elementéw $rodowiska zycia i rozwoju zaréwno miesz-
kancéw krajéw technologicznie wysoko rozwinietych, jak i - choé
w mniejszej mierze - mieszkancéw krajéw rozwijajacych sie.

Wizerunek miejsc

Media rozumiane szerzej: jako kanaty komunikacji i porozumiewania
sie, a w przypadku nowych mediéw - elementy, w ktérych interakcja
miedzy uzytkownikami nastepuje stale i natychmiastowo, w pewien
sposéb buduja wiedze jednostek o miejscach. Informacje, publikacje,
zdjecia czy filmy w Internecie przyblizaja nam miejsca odlegte, kreuja
nasz odbiér i wizje tych opisanych przestrzeni. Czasami komunikaty
medialne sa uzywane §wiadomie do kreowania wizerunku miejsca,
bo - jak pisze Tomasz J. Dabrowski - ,Media odgrywaja istotng role
w ksztalttowaniu i jednoczesnie upraszczaniu obrazu rzeczywisto$ci.
Docierajg do szerokiego grona odbiorcéw, rozprzestrzeniajac informa-
cje, a jednoczesnie majg zdolnos¢ do przyciggania i koncentrowania
uwagi opinii publicznej na zagadnieniach, osobach badz organizacjach,
ktére staty sie przedmiotem przekazu medialnego”?’. Zjawiska te moga
mieé pozytywng forme (kreacji) lub negatywna (manipulacji).

*2 8. Cichocki et al.: ,A jednak offline™ doniesienia z jakoSciowych badari
nad hybrydyzacjq samorzutnej aktywnosci poznawczej. ,Studia Edukacyjne” 2016,
nr 41.

? TJ. Dabrowski: Rola mediéw w ksztattowaniu wizerunku. ,Marketing
iRynek” 2013, nr 9, s. 12.
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Komunikaty medialne moga by¢ swoistym zwierciadtem, w ktérym
odbija sie miejsce - tworzg wéwczas w umystach odbiorcéw wyobraze-
nie konkretnego miejsca - lub ekranem, ktéry oddziela nas od wiedzy
o miejscach, a sterowanie informacjami o nich (dopuszczanie tylko
wybranych komunikatéw) tworzy niepelny wizerunek tych miejsc.
Media - w tym Internet - to réwniez symboliczne okno na $wiat?;
w naszej globalnej wiosce mozemy dzieki mediom na biezaco $ledzi¢
rozwdj wydarzenn w miejscach bardzo odlegtych pod wzgledem geo-
graficznym.

Geomedia - powrét do miejsca

Z jednej strony za sprawa nowych mediéw istotne zdarzenia - w tym
interesujaca nas szczegdlnie edukacja - sa przenoszone w inne niz do-
tychczasowe miejsca, w przestrzen pozbawiong fizycznej lokalizacji.
spontanicznie w miejskiej przestrzeni publicznej (dawniej dzieci ba-
wily sie na placach zabaw i boiskach, dzisiaj bawia sie na wirtualnych
placach zabaw, a prawdziwa murawe zastapita ta w grach online), obec-
nie moga przejawiac¢ si¢ w postaci substytutow w przestrzeni medial-
nej*. Z drugiej jednak strony nowe media, rozumiane jako narzedzia
technologiczne, moga przywraca¢ materialno$¢ w praktykach cyber-
kultury.

W rozwazaniach o nowych mediach warto wspomnieé o geome-
diach, czyli wysoce ztozonych hybrydowych technologiach sieciowych
wykorzystujacych Internet, ktérych interfejs stanowi cyberkartogra-
fia*®. Geomedia to technologie tagcznosci bezprzewodowej oraz techni-
ki namierzania, ktérym towarzyszy ,proliferacja obrazéw cyfrowych
w postaci fotografii”*. To dzieki nim oraz mobilnej geowizualizacji
kartografia, mapowanie i opis konkretnych miejsc zyskujag nowe ob-
licze; zwieksza sie zainteresowanie tymi miejscami zaréwno w sferze
edukacyjnej, jak i poza nia.

2% Podaje za: A. Ogonowska: Twércze metafory medialne. Krakéw: Uni-
versitas, 2010.

? P.Marti, L. Serrano-Estrada, A. Nolasco-Cirugeda: Using
Locative Social Media and Urban Cartographies to Identify and Locate Successful
Urban Plazas. ,,Cities” 2017, no. 64.

?¢ A. Nacher: Geomedia - miedzy mediami a lokalizcjg. W: Kulturowe kody
technologii cyfrowych. Red. P. Celinnski. Lublin: Wyzsza Szkota Przedsie-
biorczosci i Administracji, 2011.

*” Tbidem.
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Refleksja konicowa

Czy zatem nowe media, a $ciSlej: Internet, moga by¢ dzisiaj nazywa-
ne miejscem istotnym w kontekscie interakeji spotecznych, edukacji
i wychowania cztonkéw wspéblczesnego spoteczenistwa? Czy medialne
piaskownice, agory, wirtualne fora, sieci, wirtualne cyberswiaty sa
miejscami, gdzie zachodzi edukacja? Czy sa przestrzeniami edukacyj-
nymi, czyli ,,rodzajami przestrzeni spotecznej [...] wytwarzanej w spo-
tecznych aktach komunikacji”®*? W konteks$cie obranej perspektywy
obserwacyjnej mozna zaryzykowaé odpowied? twierdzaca, mimo ze
brak tu $cian, precyzyjnych geograficznych wspéirzednych czy bez-
spornej fizycznej lokalizacji.

~Wspélczesne miejsca jako ogniska zaufania, tozsamosci i bezpie-
czenstwa tracg swojg pierwotng funkcje nosnikéw silnie ustruktu-
rowanych wiezi spolecznych oraz interakcji ograniczonych w czasie
i przestrzeni. Chociaz nie mozna postawic tezy, ze catkowicie znikaja
w swej materialno$ci jako obszary praktyk i zaangazowania, to jednak
zmienia sie zasadniczo perspektywa ich ogladu. [...]| Wraz z nadejsciem
nowoczesnosci przestrzenne wymiary zycia spotecznego odrywaja sie
od miejsca jako »miejsca akcjix, ulegajac wptywom spotecznym bar-
dzo od nich odleglym”®’. Media sa zatem miejscem, gdzie ludzie na-
wigzujg z soba interakcje, rodowiskiem istnienia, dziatania i rozwo-
ju jednostek, gdyz ,Poczucie miejsca dookreslajg znaczenia spoteczne,
kulturowe, réwniez te bedace wynikiem uzgodnienn w zakresie roli,
funkgji, charakteru, wiec tworzace okre$lone konwencje”*°. Konwencja
nowych mediéw - a w szczegdlnosci Internetu - jako jednego z miejsc
funkcjonowania wspétczesnego cztowieka, miejsca, w ktérym czlowiek
pozostawia znaczenia i nakresla swojg obecno$¢, pozostaje wysoce nie-
jednoznaczna. Obszar ten wymaga ciaglych analiz skoncentrowanych
nie tylko na badaniu praktycznych wymiaréw aktywnosci czlowieka
w sferze nowych mediéw, lecz takze na badaniu interakcji miedzyludz-
kich, ktére tam zachodzg.

* J.Zwiernik: Przestrzenie i miejsca w krajobrazie dzieciristwa..., s. 19.

? M.Dymnicka: Od miejsca do nie-miejsca..., s. 35.

% 1.Samborska: Przestrzeriimiejsce w kreowaniu tozsamosci dziecka. [2017].
http://www.ktime.up.krakow.pl/symp2014/referaty_2014_10/samborska.pdf
[7.03.2018].
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Monika Frania

Playgrounds and Agoras of the (New) Media -
Between the Place and a Space of Educational Interactions

Summary: The article is a reflection on the new media, particularly the Inter-
net, as a specific perspective for the development of today’s individuals. What
the author mainly considers is whether the media may thought about in the
context of such terms as the place and space. Additionally, she raises the issues
of cyberspace, online and offline worlds, the media that create the images of
places, and locative media. She presents trends in online education, collabora-
tive communities of mutual learning, participation culture, and co-creation of
Web-based content and space are presented. The author tries to relate these
issues to the practice of pedagogical interactions.

Keywords: cyberspace, education, Internet, social networks, online and off-
line world
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Mediale Spielplitze und Agoras -
zwischen dem Ort und Raum der Bildungseinwirkungen

Zusammenfassung: Im Artikel werden die Neuen Medien, besonders das In-
ternet, als eine spezifische Perspektive der Entwicklung des modernen Men-
schen reflektiert. Die Autorin iiberlegt, ob die Medien im Kontext der Begriffe
,ort“ und ,Raum” betrachtet werden kénnen. Sie beriihrt die Probleme des
Cyberraumes, der Online- und Offline-Welten, der das Bild des Ortes kreie-
renden Medien, der Geomedien. Sie schildert solche Trends, die die Bildung
im Internet, die voneinander lernenden Gemeinschaften, die partizipative
Kultur und die Mitgestaltung des Inhalts und des Raumes im Netz betreffen.
Sie versucht diese Aspekte auf die Praxis der padagogischen Einwirkungen zu
iibertragen.

Schliisselworter: Cyberraum, Bildung, Internet, soziale Netzwerke, Online-
und Offline-Welt



