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Radosław Poczykowski

Między socjologią a kartografią, czyli:
mapa w głowie

Cz³owiek, który przypomina sobie to, czego inni ju¿ sobie
nie przypominaj¹, jest podobny do kogoœ, kto widzi to,
czego inni nie widz¹.

Maurice Halbwachs

Przestrzeń i mapy – dwie perspektywy

Pomys³ na niniejszy tekst i przedstawion¹ w nim analizê wzi¹³ siê ze zdzi-
wienia, jakiemu uleg³ autor. Zdziwienia, ¿e socjologia, a szczególnie jej dziedzi-
na zajmuj¹ca siê przestrzeni¹ i spo³ecznymi relacjami w niej zachodz¹cymi
– socjologia przestrzeni, tak ma³o uwagi poœwiêca podstawowemu narzêdziu
bêd¹cemu odwzorowaniem tej¿e przestrzeni – mapie. Owszem, o mapach wspo-
mina klasyk Florian Znaniecki. Pisze on, ¿e autorzy map w szkolnych atlasach
poprzez zastosowanie uproszczeñ i przek³amañ s³u¿¹ narodowym ideologom1 .
Wzmiankuje o nich Lefebvre w swojej The Production of Space2 . Mapy wyko-
rzystywa³ równie¿ pionier badañ spo³ecznych Charles Booth do opisu dzielnic
bogactwa, ubóstwa czy obszarów zagro¿onych przestêpczoœci¹3 . Do dziœ bada-
cze i praktycy spo³eczni u¿ywaj¹ map do prezentacji zjawisk spo³ecznych, ta-
kich jak obszary depresji i szczêœcia, analfabetyzmu lub oty³oœci.

Jednak w nurcie, który zapocz¹tkowa³ Booth, mapa stanowi³a niewiele wiê-
cej ni¿ sposób wizualizacji danych, a nie zajmowano siê jej spo³eczn¹ treœci¹
sam¹ w sobie. Zród³em takiego przekonania jest „kartezjañski” sposób trakto-
wania przestrzeni jako jednorodnego „naczynia”, neutralnego medium, wype³-
nionego obiektami, aktorami lub zjawiskami. Ten typ myœlenia o przestrzeni
najlepiej uwidoczni³ siê w pracach szko³y chicagowskiej.  Przestrzeñ by³a tu
tylko t³em dla spo³ecznych procesów koncentracji, segregacji czy sukcesji. Ob-
szary miejskich metropolii by³y charakteryzowane ze wzglêdu na obiektywne
w³asnoœci mieszkañców, takie jak status materialny czy pochodzenie etniczne.
Badacz spo³eczny tworz¹c mapê odtwarza³ pewien obiektywny porz¹dek rzeczy
zawarty w niezró¿nicowanej „kartezjañskiej” przestrzeni.

Druga, historycznie póŸniejsza, propozycja uprawiania socjologii przestrze-
ni to spojrzenie na ni¹ ze „wspó³czynnikiem humanistycznym”. W tym rozu-
mieniu przestrzeñ jest ogl¹dana oczyma podmiotu poznaj¹cego i bardzo zró¿ni-
cowana: mo¿e byæ szpetna lub piêkna, swoja lub obca, pe³na lub pusta.   Innymi
s³owy przestrzeñ coœ „znaczy” dla ka¿dego z osobna i dla ka¿dego jawi siê jako
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inna. To drugie rozumienie doprowadzi³o (wprawdzie pocz¹tkowo nie na grun-
cie nauk spo³ecznych) do powstania koncepcji map mentalnych, którym poœwiê-
cony jest ten artyku³.

Mapy mentalne to obrazy przestrzeni wytwarzane w ludzkich umys³ach, nie-
zbêdne jednostkom do orientacji przestrzennej. Autorem koncepcji jest amerykañski
architekt i urbanista Kevin Lynch. W swojej pracy The Image of the City4  przedsta-
wi³ wyniki badañ przeprowadzonych w trzech miastach amerykañskich (Bostonie,
Jersey City i Los Angeles). Autor prosi³ badanych o narysowanie mapy miasta (lub
jego czêœci) oraz o narysowanie i opisanie wirtualnej trasy (z domu do pracy
lub z domu do centrum). Mapy zebrane przez Lyncha ró¿ni³y siê od planów „obiek-
tywnych”. Zawiera³y uproszczenia, zafa³szowania i „bia³e plamy”. Z drugiej jednak
strony szkice te by³y jasne i przejrzyste oraz zdawa³y siê dobrze oddawaæ sposób,
w jaki umys³ ludzki organizuje sw¹ orientacjê przestrzenn¹.

W tekœcie przedstawiona zostanie propozycja zastosowania koncepcji map
mentalnych do analizy map pamiêci. Mapy te przedstawiaj¹ przestrzenie i miej-
sca zapamiêtane i odwzorowane, nieraz po wielu latach, przez osoby, które
w wyniku wojny zmuszone zosta³y do opuszczenia rodzinnych stron. Materia³u
empirycznego dostarczy³y unikalne mapy miasteczek pó³nocno-wschodniej Pol-
ski, zawarte w tzw. Ksiêgach Pamiêci. Ksiêgi te by³y wydawane od lat 50. przez
¿ydowskie diaspory (Landsmanshaften) by³ych mieszkañców sztetl5,  którzy unik-
nêli zag³ady. Drugim Ÿród³em map s¹ tzw. Heimatbriefen – pisma wydawane
przez niemieckie ziomkostwa, zrzeszaj¹ce osoby, które po roku 1945 opuœci³y
teren dawnych Prus Wschodnich. Zamieszczone w obu rodzajach publikacji
odrêczne szkice rysowane by³y dziesi¹tki lat po opuszczeniu rodzimej miejsco-
woœci. Ich analiza dowodzi, ¿e przedstawiona w nich przestrzeñ zawiera pewne
zniekszta³cenia, wynikaj¹ce z up³ywu czasu i odmiennego kulturowego wyposa-
¿enia rysuj¹cych. G³ówn¹ funkcj¹ tych szkiców, w odró¿nieniu od map mental-
nych z badania Lyncha, które s³u¿y³y wy³¹cznie jako narzêdzie orientacji prze-
strzennej, jest ochrona pamiêci miejsca przez zrekonstruowanie nieistniej¹cego
porz¹dku przestrzennego. Stanowi¹ one noœnik pamiêci, symboliczny, wirtualny
powrót w rodzinne strony6.

Wydaje siê, ¿e subiektywny, kulturowy i spo³eczny wp³yw na formê i treœæ
map mentalnych mo¿e byæ mierzony z u¿yciem aparatury pojêciowej zapropo-
nowanej przez Lyncha. Pozwoli to zrozumieæ sposób, w jaki jednostki i spo³ecz-
noœci postrzegaj¹ i oswajaj¹ swoje najbli¿sze œrodowisko. Umo¿liwi równie¿
dostrze¿enie tego, co w procesie percepcji przestrzeni uniwersalne, a co specy-
ficzne dla jednostek lub grup.

Podejœcie to jest zbli¿one do propozycji proksemiki Edwarda Halla – nauki,
która zajmuje siê kulturowymi uwarunkowaniami zachowañ przestrzennych
(w tym równie¿ percepcji przestrzeni).  Ró¿nica polega jedynie na bardziej
usystematyzowanym (zobiektywizowanym) sposobie zbierania i analizy danych
wizualnych oraz nacisku na spo³ecznoœæ (grupê) jako jednostkê analizy. Inaczej
mówi¹c badana jest tu przestrzeñ publiczna, a nie osobista.
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Koncepcja obrazów miasta Kevina Lyncha

Kevin Andrew Lynch w swej najbardziej znanej pracy The Image of the City
zaj¹³ siê problemem percepcji i orientacji przestrzennej. S¹dzi³, ¿e mapy mental-
ne powsta³e ze „zsumowania” pewnej liczby odrêcznych szkiców miasta po-
zwol¹ zrozumieæ jak ludzie organizuj¹ otaczaj¹c¹ przestrzeñ. Lynch zapropono-
wa³ uniwersaln¹ strukturê tych percepcji, swoiste „atomy”, z których jednostki
buduj¹ obraz najbli¿szego œrodowiska, które nazwa³ „elementami” (elements).
Elementy te s¹ zsubiektywizowane i wpasowane w aparat percepcyjny jednostek
oraz wype³nione osobistymi treœciami. Te piêæ elementów to:

1. Drogi (paths) – ci¹gi komunikacyjne, po których poruszaj¹ siê ludzie (ulice,
drogi, alejki, œcie¿ki).

2. Granice (edges) – elementy linearne, ale nie drogi. Takie, które w odró¿-
nieniu od dróg, raczej utrudniaj¹ ni¿ u³atwiaj¹ komunikacjê.

3. Dzielnice (districts) – obszary wyró¿niaj¹ce siê z t³a, na przyk³ad na pod-
stawie kryterium funkcjonalnego, historycznego czy statusu mieszkañców.

4. Wêz³y (nodes) – punkty przeciêcia siê ci¹gów komunikacyjnych, takie jak
skrzy¿owania, ronda czy place.

5. Punkty odniesienia (landmarks) – s¹ to na przyk³ad pomniki, budynki,
pomniki b¹dŸ te¿ naturalne lub semi-naturalne elementy miejskiego krajobrazu7.

Ka¿dy mentalny obraz przestrzeni miejskiej sk³ada siê, zdaniem Lyncha,
z piêciu powy¿szych elementów.  Zale¿nie od wielu czynników, obrazy miasta
ró¿ni¹ siê „ostroœci¹” i dok³adnoœci¹. Lynch s¹dzi³, ¿e ró¿nice te s¹ w  mniej-
szym stopniu odzwierciedleniem osobowoœci jednostek czy ich kulturowego
wyposa¿enia, a w wiêkszym zale¿¹ od w³asnoœci samego œrodowiska.  Podsta-
wow¹ cech¹, która kszta³tuje subiektywny „obraz miasta” jednostki w jej umy-
œle jest obrazowalnoœæ (imageability) œrodowiska. Obrazowalna przestrzeñ miejska
u³atwia orientacjê, pozwalaj¹c wytworzyæ jasn¹ i czyteln¹ mapê mentaln¹. Sta-
rówki europejskich miast czy dobrze zaprojektowane centra miast amerykañ-
skich s¹ w wysokim stopniu (obrazowalne), w odró¿nieniu od dzielnic przemy-
s³owych czy nijakich przedmieœæ, które daj¹ niejasny, „rozmyty” obraz mentalny.

Badanie Lyncha wykaza³o, ¿e szkice wykonywane przez jego informatorów
charakteryzuj¹ siê pewnymi prawid³owoœciami. Niektóre fragmenty miast by³y
oddane z du¿¹ starannoœci¹ i z uwzglêdnieniem wielu szczegó³ów, podczas gdy
o innych nieraz wrêcz zapominano. Dzielnice zamieszkane przez ludzi o wyso-
kim statusie materialnym by³y przedstawiane jako wiêksze, podczas gdy dzielni-
ce biedy jako o wiele mniejsze ni¿ w rzeczywistoœci.  Niektóre charakterystycz-
ne, wysokie budowle (wie¿e, drapacze chmur), które przy opisie wirtualnej podró¿y
stanowi³y punkt orientacyjny (gdy ogl¹dano je z du¿ej odleg³oœci) na szkicach
umieszczane by³y w niew³aœciwym miejscu (Lynch okreœla je jako bottomless).

Praca Lyncha, chocia¿ by³a przedsiêwziêciem oryginalnym i pionierskim,
pozostawi³a wiele otwartych kwestii. Nie zebrano dostatecznej iloœci materia³u
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empirycznego, nie uzyskano rezultatów z odpowiednio szerokiej i zró¿nicowa-
nej próby. Informatorami Lyncha by³y g³ównie osoby o wysokim statusie mate-
rialnym, doje¿d¿aj¹ce do centrum z „dobrych dzielnic”. Nie zadbano o posze-
rzenie próby o jednostki o ró¿nym statusie, pochodzeniu etnicznym itp.

Badanie autora The Image of the City prezentuje materia³ empiryczny, zebra-
ny w wielkich metropoliach Stanów Zjednoczonych. Lynch jedynie wspomina
o tym, ¿e co najmniej równie ciekawe by³oby zbadanie ma³ych miejscowoœci:
miasteczek i wsi lub map mentalnych powstaj¹cych w ró¿nych krêgach kulturo-
wych.

G³ównym zadaniem Lyncha by³a odpowiedŸ na pytanie jak podmioty po-
strzegaj¹ ró¿ne formy przestrzeni miejskiej oraz jak przestrzenie te wp³ywaj¹ na
obrazy mentalne wytwarzane w ludzkich umys³ach. W dalszej kolejnoœci bada-
nie mia³o prowadziæ do odkrycia zasad planowania przestrzeni miejskiej,
z uwzglêdnieniem jej czytelnoœci i obrazowalnoœci dla postrzegaj¹cych j¹ pod-
miotów. Jest to wiêc podejœcie pragmatyczne, zorientowane na d¹¿enie ku no-
wej, racjonalnej, zhumanizowanej urbanistyce. Dla badacza spo³ecznego powy¿-
sze pytania z pewnoœci¹ ulegn¹ modyfikacji, co nie znaczy, ¿e wyrzeka siê on
praktycznych wniosków mog¹cych p³yn¹æ z badania: Jak jednostki (i w pewnym
sensie grupy) o ró¿nym spo³ecznym i kulturowym wyposa¿eniu postrzegaj¹ tê
sam¹ przestrzeñ? W jaki sposób przestrzeñ ta ulega zniekszta³ceniom wynikaj¹-
cym z ró¿nic kulturowych (habitusów) jednostek? Innymi s³owy pytanie prowa-
dzi³oby z powrotem ku podmiotowi.

Społeczne funkcje mapy

Mapy zawieraj¹ w sobie pewien paradoks. Z jednej strony znajduj¹ca siê
w nich informacja to znacznie mniej ni¿ wycinek przestrzeni, jak¹ odwzorowuj¹.
W atlasie samochodowym zwykle nie umieszcza siê poziomic i izohiet. Na ma-
pach geologicznych pró¿no szukaæ symboli stacji benzynowych czy atrakcji tury-
stycznych. Jak pisze Lefebvre, na ¿adnej mapie nie da siê zawrzeæ ca³ej mo¿liwej
„naturalnej” i „kulturowej”, subiektywnej i obiektywnej informacji o danym frag-
mencie przestrzeni. Musia³aby mieæ nieskoñczon¹ iloœæ warstw i „tapet”8.

Z drugiej strony mapa to o wiele wiêcej ni¿ tylko proste narzêdzie umo¿li-
wiaj¹ce dotarcie z punktu A do B. Wprawdzie w potocznym przekonaniu jest
ona jak najdok³adniejszym odtworzeniem wybranego terytorium, jednak niesie
ona równie¿ funkcjê normatywn¹ – nie tylko odtwarza, ale te¿ tworzy rzeczywi-
stoœæ9 . Mapa mo¿e wiêc byæ charakterystyczn¹ dla danej epoki i kulturowego
krêgu ilustracj¹ spo³ecznych wyobra¿eñ o przestrzeni i czasie, instrumentem
propagandy, dzie³em sztuki, kluczem organizuj¹cym narracjê (jak w wypadku
s³ynnej mapy tolkienowskiego Œródziemia), opowieœci¹ (jak wojskowe mapy
ze szkolnych atlasów) czy wreszcie obiektem kolekcjonerskim. Zdaniem An-
drzeja Stasiuka, Europejczycy (a szczególnie mieszkañcy Europy Wschodniej)
s¹ w pewien sposób opêtani mapami: „Œrodkowy Europejczyk po prostu rodzi
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siê z map¹ w g³owie i w sprzyjaj¹cym, excusez-moi, momencie siatka kartogra-
ficzna nak³ada mu siê na siatkówkê oka i inne spojrzenie nie jest ju¿ mo¿liwe.
Mapa jest jego przekleñstwem, ale te¿ jedyn¹ nadziej¹, ba, jedyn¹ szans¹, bo
gdy patrzy na ni¹ z góry, to chocia¿ przez chwilê mo¿e oddaæ siê z³udzeniu, ¿e
to wszystko dzieje siê gdzieœ daleko w dole i trochê go nie dotyczy. (...) Œrod-
kowy Europejczyk patrzy na mapê jak na zjawisko na po³y biologiczne, na po³y
poetyckie”10.

W jednym z wywiadów pisarz stwierdza, ¿e kontemplowanie mapy przez
Europejczyka jest kulturowym odpowiednikiem medytowania nad mandal¹ przez
cz³owieka Wschodu. Internet dostarcza coraz nowsze przejawy fascynacji mapa-
mi, która nierzadko przyjmuje formê manii: oddania siê nie tylko pasji ich kolek-
cjonowania, ale równie¿ tworzenia. Wystarczy wspomnieæ o pewnym Amerykani-
nie, który rysuje mapy drogowe wyimaginowanych krain (ostatnio nawet wyda³
atlas i podrêcznik takiego rysunku)11 czy o pomyœle, który realizowany jest u wy-
brze¿y Dubaju – archipelagu sztucznych wysp, odwzorowuj¹cym mapê œwiata.

Mapy i ideologia. Florian Znaniecki  w swej pracy Wspó³czesne narody
stwierdza, ¿e mapy odgrywaj¹ kluczow¹ rolê w propagandzie. Obok dzie³ sztu-
ki, literatury czy muzyki, umo¿liwiaj¹ one rozprzestrzenianie siê œwiadomoœci
narodowej. Nawet wspó³czesne atlasy szkolne nie s¹ wolne od tego rodzaju
„nadbudowanych” treœci. Pewne „triki” umo¿liwiaj¹ podkreœlenie potêgi w³a-
snego kraju i s³aboœæ krajów s¹siednich. Oczywiœcie w przesz³oœci ideologiczna
rola map by³a znacznie bardziej widoczna. Wystarczy przywo³aæ kartograficzne
konwencje „zoomorficzne”, gdzie, jak w przypadku XVI-wiecznej mapy zwanej
Leo Belgicus, zarysowi granic kraju nadany jest kszta³t lwa. W bli¿szych wspó³-
czesnoœci czasach podobne „sztuczki” stosowa³a na du¿¹ skalê kartografia ra-
dziecka, (chocia¿ nie tylko). Nie mo¿na by³o nie dostrzegaæ potêgi Zwi¹zku
Radzieckiego, wielkiej czerwonej plamy, do której, w pobli¿u marginesów, do-
klejone s¹ maleñkie pañstewka sojusznicze. W kolekcji map autora znajduje siê
rysunek przedstawiaj¹cy Stalina z fajk¹, pochylonego nad map¹ Kana³u Bia³o-
morskiego. Gest, jakim Stalin otacza mapê, nie pozostawia w¹tpliwoœci co do
tego, kto rz¹dzi oddanym na ilustracji terytorium12. Axis mundi powinien obo-
wi¹zkowo znajdowaæ siê w kraju autora „ideologicznej” mapy. Mniej wa¿ne
terytoria znajduj¹ siê przy marginesach lub poza nimi13. 

W XIX i XX wieku popularna by³a konwencja rysowania satyrycznych map
Europy, których autorzy starali siê przedstawiæ zarys kraju zgodnie z przeryso-
wanym, stereotypowym obrazem jego mieszkañców lub w sposób bêd¹cy aluzj¹
do bie¿¹cej sytuacji politycznej. Raz wiêc Rosja przedstawiana by³a jako nie-
dŸwiedŸ, innym razem jako pijany brodaty bojar lub ¿o³nierz wygra¿aj¹cy szabl¹
zachodowi Europy.

Mapy w królestwie wyobraŸni. W literaturze mapy nie s¹ wy³¹cznie bierny-
mi rekwizytami (jak mapy umo¿liwiaj¹ce dotarcie do skarbu). Czêœciej s¹ (obok
zegarka czy kalendarza) jednym z kluczy pozwalaj¹cych autorowi uporz¹dko-
waæ tok narracji. Tak by³o w przypadku Williama Faulknera, w którego wszyst-
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kich dzie³ach akcja toczy siê w fikcyjnym Yoknapatawha County. Tok opowie-
œci, czasowe sekwencje wydarzeñ uwzglêdniaj¹ topografiê fikcyjnej (chocia¿
wzorowanej na rodzinnych stronach pisarza) przestrzeni. Ksi¹¿ka Andrzeja Sta-
siuka Jad¹c do Babadag14  zdaje siê byæ wielkim ho³dem, jaki autor sk³ada
mapie i mo¿liwoœciom, jakie daje ludzkiej wyobraŸni i woli poznawania œwiata.

Niektóre z „powieœciowych” map przedstawiaj¹ nieistniej¹ce œwiaty. Trudno
sobie wyobraziæ, ¿e istniej¹ czytelnicy prozy Tolkiena, którzy nie œledziliby
z wypiekami na twarzy, przygód bohaterów na Mapie Œródziemia, umieszczonej
na wewnêtrznej ok³adce ksi¹¿ki. Mapa ta jest w du¿ej mierze czêœci¹ kultu W³adcy
Pierœcieni. Gdyby tak nie by³o, nie móg³by istnieæ internetowy sklep oferuj¹cy
luksusowe, rêcznie kolorowane i oprawione, „gabinetowe” wersje mapy Œródzie-
mia. Nie powsta³by równie¿ projekt grupy zapaleñców tworz¹cych, wzorowany
na GoogleEarth, „The Middle Earth DEM Project”, którego celem ma byæ odtwo-
rzenie, z topograficznymi szczegó³ami, ca³ego tolkienowskiego œwiata15.

Mapy jako noœniki pamiêci. Inn¹ wa¿n¹, spo³eczn¹ funkcj¹ map jest ich rola
jako noœników pamiêci spo³ecznej. Mog¹ one byæ dokumentami przechowuj¹cy-
mi obrazy nieistniej¹cych ju¿ relacji przestrzennych. Przyk³adem tego typu
s¹ mapy w atlasach historycznych. Ilustruj¹c wielk¹ historiê, dawne granice,
kolonie i posiad³oœci s¹ zarówno noœnikiem pamiêci jak i ideologicznym me-
dium. Mapy mentalne prezentowane w niniejszej pracy s¹ odmiennym przyk³a-
dem tej funkcji. W odró¿nieniu od namaszczonych przez naukê map oficjalnych,
s¹ one dokumentami osobistymi, ilustruj¹cymi ma³e, prywatne narracje. Poka-
zuj¹ ma³e terytorium znanego i swojskiego œwiata lokalnej spo³ecznoœci. Wyda-
je siê, i¿ s¹ one jedn¹ z najlepszych graficznych ilustracji husserlowskiej idei
lebenswelt16. W centrum œwiata-¿ycia znajduje siê jednostka i to, co dla niej
wa¿ne. Im dalej od tego centrum, tym obraz siê rozmywa i przechodzi w wielki
i obcy, nieznany œwiat. Œwiaty-¿ycia s¹ do pewnego stopnia intersubiektywne,
dlatego mentalne mapy pamiêci nios¹ nie tylko obraz œwiata-¿ycia jednostki, ale
te¿ grupy, w której ¿yje. Druga wojna œwiatowa przynios³a koniec spo³ecznoœci
i œwiatów-¿ycia, w których ¿yli ich cz³onkowie, dlatego mentalne mapy pamiêci
s¹ tak cennym dokumentem historycznym. Zdaniem autora s¹ one równie¿ dobr¹
ilustracj¹ zjawiska subiektywnego zniekszta³cania obrazu przestrzeni przez up³yw
czasu, dystans fizyczny, a przede wszystkim kulturowe wyposa¿enie postrzega-
j¹cego podmiotu.

Mapy sztetl

Analizowane mapy pochodz¹ z tak zwanych Yizkor Books (Ksi¹g Pamiêci) wy-
dawanych po drugiej wojnie œwiatowej w Izraelu, Stanach Zjednoczonych i Ameryce
Po³udniowej przez ¿ydowskie ziomkostwa by³ych mieszkañców miast i miasteczek
Europy Œrodkowej i Wschodniej. Wydawnictwa te s¹ zbiorami dokumentów,
wspomnieñ, fotografii poœwiêconych zwykle jednej miejscowoœci lub kilku mia-
steczkom po³o¿onym w pobli¿u. Najwiêkszy w Polsce zbiór tych rzadkich
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i trudno dostêpnych pozycji jest w posiadaniu ̄ ydowskiego Instytutu Historycz-
nego w Warszawie. Z punktu widzenia badacza spo³ecznego, zainteresowanego
badaniem przestrzeni i fenomenem pamiêci zbiorowej, najbardziej interesuj¹-
cym fragmentem tych publikacji s¹ odrêczne szkice opisywanych miejscowoœci.
Spoœród du¿ej kolekcji Ksi¹g Pamiêci do analizy wybrane zosta³y tylko te, które
opisuj¹ po³nocno-wschodni¹ Polskê.

Mapy miasteczek s¹ bardzo osobistym Ÿród³em historycznym, ró¿ni¹ siê mie-
dzy sob¹ dok³adnoœci¹ i charakterem, co z pewnoœci¹ odpowiada oczywistym
ró¿nicom miêdzy ludŸmi, którzy je rysowali. Niektóre s¹ bardzo estetyczne, pró-
buj¹ce oddaæ wygl¹d charakterystycznych budynków (landmarks w terminologii
Lyncha). Inne szkice s¹ jedynie zarysem sieci ulic, a  g³ówne budynki, takie jak
œwi¹tynie, oddane s¹ za pomoc¹ symboli lub tekstu. Autorzy rysunków nie zawsze
posiadali wiedzê dotycz¹c¹ konwencji kartograficznych, dlatego nierzadko wynaj-
dowali w³asne konwencje, graficzne symbole oddaj¹ce to, co ich zdaniem wa¿ne.
Tak by³o w przypadku autora szkicu Drohiczyna, który na swojej mapie wyró¿ni³
ró¿ne typy nawierzchni ulic. Jednak pomimo ró¿nic, w badanych rysunkach mo¿-
na dostrzec pewne powtarzaj¹ce siê regularnoœci, które widoczne s¹ najbardziej
wtedy, gdy zastosuje siê do nich siatkê pojêæ Lyncha.

Zdaniem Benjamina Harshava, sztetl jest „mikrokosmosem ¯ydowskiego Du-
cha”17 – mapy pamiêci zdaj¹ siê byæ dobr¹ ilustracj¹ tego stwierdzenia. S¹ proste,
znane, „gêste”, pe³ne znaczeñ i w du¿ym stopniu obrazowalne. S¹ zarazem odrêbny-
mi mikroœwiatami, scen¹, na której toczy³ siê codzienny dramat ¿ycia. Skala podla-
skich miasteczek jest oczywiœcie o wiele mniejsza ni¿ badane przez Lyncha metro-
polie. Liczba mieszkañców zwykle nie przekracza³a kilku tysiêcy. Dlatego szkice
sztetl maj¹ prost¹ strukturê bez „bia³ych plam”, a ich autorzy nie mieli problemów
z odtworzeniem zasadniczych relacji miêdzy obiektami - elementami miejskiej tkan-
ki. Jednak up³yw czasu oraz kulturowy habitus autorów sprawiaj¹, ¿e proporcje
i relacje miêdzy tymi obiektami ulegaj¹ pewnemu zniekszta³ceniu, bêd¹cemu od-
stêpstwem od „obiektywnego” stanu rzeczy. Niektóre obiekty ulokowane s¹ central-
nie, oddane z du¿¹ dba³oœci¹ o szczegó³y, podczas gdy inne odgrywaj¹ znacznie
mniej wa¿n¹ rolê.

Mapy sztetl przedstawiaj¹ odtworzony z pamiêci œwiat-¿ycie autora rysunku
i spo³ecznoœci, w której ¿y³ – axis mundi tego œwiata znajduje siê w centrum
¿ydowskiego rynku.

Sieæ dróg jest bardzo prosta – wszystkie zmierzaj¹ do rynku. Ka¿da wiêksza
ulica przechodzi w swym dalszym biegu w drogê, która prowadzi do innego
miasta lub miasteczka, tak jak „droga Micha³owska” czy „g³ówna droga do
Bia³egostoku”. W ten sposób autorzy szkiców wpasowywali mikrokosmos sztetl
w makrokosmos regionu. Lynch s¹dzi³, ¿e mapa mentalna, chocia¿ k³adzie na-
cisk na najbli¿sze œrodowisko, musi byæ open-ended, to znaczy, przynajmniej
potencjalnie, daæ siê poszerzyæ o dalsze terytoria.

Mniejsze ulice sztetl (które nie przechodz¹ w dalsze szlaki) s¹ okreœlane
ze wzglêdu na funkcjê obiektów przy nich ulokowanych: RzeŸnicka, Szkolna,
Mostowa czy Cmentarna.
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Granice na mapach sztetl to rzeki, strumienie, stawy, a czasem tory kolejowe.
Rzeki s¹ zwykle naturalnymi granicami dzielnic etnicznych. Na Podlasiu czêsty
jest podzia³ (w swej szcz¹tkowej formie, a przynajmniej w pamiêci mieszkañców
nierzadko istniej¹cy do dziœ) na „lack¹ stronê” (polsk¹, katolick¹, od potocznego
okreœlenia Polaków – Lachy) i „rusk¹ stronê” (dzielnicê). Czasem rzeka bywa
jasn¹ granic¹ oddzielaj¹c¹ teren miejski od wiejskiego. Na mapie Zab³udowa je-
dynie cmentarz po³o¿ony jest za t¹ granic¹. Goni¹dz jest niemal w ca³oœci opasany
rzeczn¹ granic¹ w postaci z jednej strony Biebrzy, z drugiej zaœ strumienia Czar-
nej Strugi.  Na szkicu Krynek granica jest tylko umowna – linia otaczaj¹ca ca³e
miasto, która nie ma chyba odpowiednika w rzeczywistoœci, jest jedynie symbo-
liczn¹ granic¹ oddzielaj¹c¹ to, co „miejskie” od „nie-miasta” (lasów, pól).

Wiek dwudziesty, szczególnie druga wojna œwiatowa i doœwiadczenie ko-
munizmu, tak jak niemal we wszystkich sferach ¿ycia spo³ecznego, spowodowa-
³y równie¿ g³êbokie przekszta³cenia w miejskich przestrzeniach. Zanik³o niemal
zupe³nie zró¿nicowanie przestrzenne ze wzglêdu na kryteria religijne i etniczne.
Jest to wielka zmiana w stosunku do czasów sprzed drugiej wojny œwiatowej.
Kulturowo zró¿nicowane miasta i miasteczka Podlasia (nawet te najmniejsze)
sk³ada³y siê zwykle z dzielnic etnicznych: ¿ydowskiej i dwóch chrzeœcijañskich
(czasami trzech, jak w przypadku Micha³owa czy Supraœla, gdzie spor¹ grupê
mieszkañców stanowili Niemcy). Dobrym przyk³adem takiej miejscowoœci by³
XVII- i XVIII-wieczny Tykocin (którego tkanka miejska, niestety nie mieszkañ-
cy, szczêœliwie przetrwa³a do dziœ w niemal niezmienionym stanie). Miasto
sk³ada³o siê wówczas z czterech suborganizmów miejskich – dzielnicy ¿ydow-
skiej (Kaczorowo), katolickiej (lacka strona), prawos³awnej (ruska strona)
i protestanckiej – holenderskiej (Olêdry). Ka¿da dzielnica posiada³a w³asn¹ œwi¹-
tyniê, rynek, centrum administracyjne i cmentarz. Niestety wœród analizowa-
nych map pamiêci brak szkicu przedstawiaj¹cego przedwojenny Tykocin.

Autorzy szkiców niemal nie wyró¿niaj¹ dzielnic. Byæ mo¿e dlatego, ¿e po-
strzegaj¹ sztetl jako jeden organizm miejski. Jedynym wyj¹tkiem jest zaznacze-
nie terenu getta z okresu wojny na planie Suchowoli.

Zwykle na mapach miasteczek znajduje siê tylko jeden wêze³ – rynek g³ówny,
wi¹¿¹cy wszystkie g³ówne drogi i ulice. Dla przedstawicieli szko³y chicagowskiej
miasta s¹ soczewkami, w których skupia siê ca³e ¿ycie szerszego spo³eczeñstwa.
Ta metafora zachowuje wa¿noœæ równie¿ na poziomie „mikro” – w ma³ej spo³ecz-
noœci i tak¹ „soczewk¹ soczewek” jest ma³omiasteczkowy rynek. Innymi wêz³ami
na mapach sztetl bywaj¹ inne rynki o specyficznej funkcji – rynek sienny lub
koñski.

Wœród punktów orientacyjnych (landmarks) rysowanych na mentalnych
mapach sztetl, szczególnie wyró¿niaj¹ siê synagogi. Zwykle s¹ najwiêkszym,
ulokowanym centralnie elementem rysunku. Podobnie jak rynki, by³y one
centrami ¿ycia spo³ecznego, ale w przeciwieñstwie do rynków stanowi³y
duchowe centrum jedynie dla spo³ecznoœci ¿ydowskiej. Synagoga w sztetl
by³a czymœ znacznie wiêcej ni¿ œwi¹tyni¹ – stanowi³a centrum administra-
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cyjne, s³u¿y³a jako s¹d, a czasem nawet jako dom goœcinny lub wiêzienie.
Autorzy szkiców próbowali zwykle przedstawiæ wygl¹d synagogi bardzo pre-
cyzyjnie. Synagogi w Zab³udowie i Goni¹dzu narysowane zosta³y wraz
z otaczaj¹cymi je babiñcami (czêœci¹ budynku, w której modli³y siê kobie-
ty). Prawo w Rzeczypospolitej zabrania³o budowania synagog wy¿szych od
obecnych w mieœcie œwi¹tyñ chrzeœcijañskich (st¹d przysadziste kszta³ty œwi¹-
tyñ ¿ydowskich na Podlasiu). Jednak na analizowanych rysunkach proporcje
s¹ zwykle odwrócone – to synagogi s¹ wy¿sze od koœcio³ów i po³o¿one
bardziej centralnie. Jest to kolejny dowód tego jak obraz miejskiej przestrze-
ni ulega subiektywizacji.

Koœcio³y s¹ równie¿ obecne na szkicach, ale rysuj¹cy przedstawili je mniej
dok³adnie, czasem rysuj¹c tylko koœcieln¹ wie¿ê z krzy¿em. Inne rysunki (a nie
symbole) to cmentarne bramy, kaplice lub pomniki.

Pozosta³e obiekty, takie jak posterunek policji, sklep rzeŸniczy, fabryka czy
most przedstawione s¹ zwykle za pomoc¹ symboli lub tekstu. Interesuj¹cy wy-
j¹tek stanowi¹ wiatraki. Jednak powodem, dla którego obrazowano je jako rysu-
nek, a nie symbol, nie jest ich kulturowa wa¿noœæ dla rysuj¹cego, ale raczej
przydatnoœæ w orientacji przestrzennej.

Mo¿na przyj¹æ, ¿e im bardziej dok³adnie przedstawiono dany obiekt, tym wiêksz¹
wa¿noœæ mia³ on dla rysuj¹cego. Kulturowy krajobraz miasteczka, jaki wy³ania siê
ze szkiców z Ksi¹g Pamiêci, zdaje siê dobrze ilustrowaæ fakt szczególnego znaczenia
¿ycia religijnego w sztetl.

Mapy mazurskich miasteczek

Odrêczne szkice miasteczek i wsi Prus Wschodnich by³y publikowane
w tzw. Heimatbriefen – periodykach ziomkostw, zrzeszaj¹cych by³ych miesz-
kañców, którzy opuœcili teren Mazur po roku 1945. Niektóre z tych pism zosta³y
opublikowane w Internecie.

W tym przypadku forma odtwarzanych z pamiêci przestrzeni jest inna. Ka¿dy
dom jest ponumerowany i w do³¹czonej legendzie przypisany do dawnego w³aœci-
ciela. Autorzy szkiców wydaj¹ siê przywi¹zywaæ mniejsz¹ wagê do „œrodowiska
kulturowego”, a wiêksz¹ do dok³adnego odtworzenia ówczesnych stosunków w³a-
snoœci. Dok³adnoœæ i poprawnoœæ map mazurskich miasteczek zawartych w He-
imatbriefen zosta³a potwierdzona podczas obozu naukowego studentów i pracow-
ników Instytutu Historii Uniwersytetu w Bia³ymstoku w lecie 2005. Podczas
terenowej inwentaryzacji okaza³o siê, ¿e niemal wszystkie zabudowania, na któ-
rych fasadzie umieszczono inicja³y dawnych w³aœcicieli, zgadzaj¹ siê ze stanem
oddanym w Heimatbriefen. Wydaje siê, ¿e jest to jeszcze jeden dowód z³o¿onoœci
i precyzyjnoœci mentalnych map pamiêci.
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Mapy mentalne i pamięć miejsca

Chocia¿ w przypadku szkiców z Heimatbriefen „kulturowe odkszta³cenie” od-
twarzanych przestrzeni i miejsc jest mniej widoczne (co wraz z faktem wiêkszej
znajomoœci konwencji kartograficznych sprawia, ¿e s¹ one bardziej zbli¿one do
„obiektywnych” planów), wci¹¿ mo¿na podejmowaæ próbê zestawienia ich
z mapami sztetl. Te dwa typy historycznych œwiadectw ró¿ni¹ siê charakterem
i form¹, co mo¿e sugerowaæ przypuszczenie, ¿e percepcja i waloryzacja przestrzeni
przez poszczególne grupy kulturowe ró¿ni siê od siebie w znaczny sposób. Mapy
sztetl zdaj¹ siê ilustrowaæ dystans spo³eczny miêdzy grupami kulturowymi ¿yj¹cymi
w miasteczku, który istnieje mimo ich fizycznej bliskoœci. Segregacja etniczna wi-
doczna jest nie w sensie przestrzennym, ale symbolicznym lieux de mémoire18

¯ydów, zwi¹zane z duchowym ¿yciem spo³ecznoœci, maj¹ na tych planach szczegól-
ne znaczenie. S¹ to miejsca zupe³nie inne od „miejsc pamiêci” spo³ecznoœci chrze-
œcijañskiej.  Na mapach z Heimatbriefen „miejsca pamiêci” zwi¹zane z ¿yciem
religijnym odgrywaj¹ znacznie mniejsz¹ rolê. Na pierwszym planie znalaz³y siê
domy prywatne, co mo¿e sugerowaæ inny rodzaj poczucia straty.

Mapy mentalne s¹ czymœ o wiele wiêcej ni¿ jedynie sentymentaln¹ podró¿¹
do nieistniej¹cych przestrzeni przesz³oœci. Mo¿na je odczytywaæ jako próbê prze-
zwyciê¿enia losu i przywrócenia sprawiedliwoœci poprzez dok³adne odtworzenie
na papierze przestrzeni pamiêci. Poczucie straty i têsknota mog¹ byæ, przynaj-
mniej czêœciowo, z³agodzone poprzez zbudowanie swego rodzaju wirtualnego
substytutu – protezy pamiêci.  Te swoiste, wirtualne lieux de mémoire zdaj¹ siê
pe³niæ podobne funkcje co rzeczywiste miejsca pamiêci – pe³ni¹ istotn¹ rolê
w budowaniu zbiorowej i indywidualnej to¿samoœci historycznej.

Mapy pamiêci mog¹ pomóc w zrozumieniu zwi¹zków miêdzy kulturowym
wyposa¿eniem jednostek a percepcj¹ przestrzeni. Zwi¹zek ten jest szczególnie
widoczny w przypadku map sztetl, warto by jednak przeanalizowaæ przyk³ady
z innych krêgów kulturowych.

Dalszym krokiem badacza map pamiêci mog³aby byæ praca z materia³em
„wywo³anym” (a nie „zastanym”, jak w przypadku szkiców z Ksi¹g Pamiêci
i Heimatbriefen). Technika mental mapping zosta³a wykorzystana przez autora
oraz kolegów i studentów z Instytutu Socjologii Uniwersytetu w Bia³ymstoku
podczas realizacji projektu „Supe³ek – chronimy pamiêæ naszego miasteczka”19,
finansowanego przez Fundacjê Batorego w ramach programu „Dla Tolerancji.
To, co wspólne/To, co ró¿ne” i Urz¹d Marsza³kowski Województwa Podlaskie-
go. Projekt realizowany by³ w Micha³owie, miasteczku w województwie podla-
skim, które przed wojn¹ zamieszkiwa³y ró¿ne grupy narodowe, etniczne i reli-
gijne (miêdzy innymi ¯ydzi, Polacy, Bia³orusini, Niemcy, katolicy, protestanci
i prawos³awni). Czêœci¹ tego projektu by³ konkurs plastyczny na mapê pamiêci.
M³odzie¿ szkolna miejscowoœci otrzyma³a zadanie narysowania map przedwo-
jennego Micha³owa na podstawie rozmów z najstarszymi mieszkañcami. Sym-
boliczny „supe³ek”, wi¹zany dla pamiêci, mia³ wiêc po³¹czyæ w pracy nad map¹
najstarsze i najm³odsze pokolenie mieszkañców miasteczka.
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Otrzymany materia³ okaza³ siê bardzo interesuj¹cy. Kreatywnoœæ i œwie¿oœæ
spojrzenia m³odzie¿y zosta³a tu po³¹czona z wiedz¹ historyczn¹ ostatnich ¿yj¹cych
mieszkañców miasteczka, pamiêtaj¹cych czasy miêdzywojnia. Jak w wypadku
map z Ksi¹g Pamiêci, tak i tutaj, s³aba znajomoœæ konwencji kartograficznych
by³a wielk¹ zalet¹. Autorzy map nierzadko sami „wynajdowali” w³asne konwen-
cje kartograficzne, dziêki czemu mapy mia³y niepowtarzalny, indywidualny cha-
rakter. Wytworzone zosta³o oryginalne Ÿród³o historyczne, a w najbli¿szej przy-
sz³oœci planowane jest wydanie zebranego materia³u w... Ksiêdze Pamiêci
Micha³owa.

Koncepcja map mentalnych, chocia¿ mo¿e wydawaæ siê efektowna i estetyczna,
ma, jak ka¿da próba „rozumiej¹cej” analizy materia³u wizualnego, pewne ogranicze-
nia. S¹ one zwi¹zane z jednej strony z dowolnoœci¹ mo¿liwych interpretacji „na-
gich” graficznych danych, z drugiej strony, chc¹c pozostaæ wy³¹cznie przy metodzie
zaproponowanej przez Lyncha, praca interpretacyjna pozostaje w zbyt ma³ym stop-
niu „socjologiczna” i ograniczona niemal wy³¹cznie do problematyki psychologii
kognitywnej. Warto jednak szerzej wykorzystywaæ technikê map mentalnych jako
uzupe³nienie badañ nad histori¹ mówion¹, pamiêci¹ spo³eczn¹ i pamiêci¹ miejsca.
Nawet, jeœli nie zaprowadzi ona do wa¿nych odkryæ teoretycznych na gruncie socjo-
logii przestrzeni, pozwoli przynajmniej wytworzyæ oryginalne i cenne Ÿród³o lokal-
nej historii.

Odręczny szkic Goniądza

Zród³o: Sefer Yizkor Goniondz. Our Hometown Goniondz, red. J. Ben Meir Treshansky,
Tel-Awiw 1960, s. 827.

`
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Odręczny szkic Suchowoli

Odręczny szkic Benkheim (Bań Mazurskich)

Zród³o:  Sefer Suchowola, red. H. Steinberg, Jerusalem 1957, s. 324.

`

Zród³o: Angerburger Heimatbrief, 1979 Vol. 77, ss. 120–123.
                <http://www.angerburg.de/benkheim.htm> 20 Sept 2005.

`
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