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Universitas, Krakow 2014, 231 s. Oprawa mi¢kka, publikacja polskojezyczna.

Ksigzka Brak absolutu: pojecia dobra i zta w japonskiej popkulturze jest
przeredagowang rozprawa doktorska obroniona na Wydziale Filozoficznym
Uniwersytetu Jagiellonskiego w roku 2009. Na tym uniwersytecie autorka pracuje
jako asystentka, doktor nauk humanistycznych w zakresie religioznawstwa. Jest
ponadto cztonkinig zalozycielka Stowarzyszenia CTA — Closer to Asia; zajmuje
si¢ kultura popularng Japonii, miejscem religii i tradycji w kulturze masowe;j
oraz funkcjonujacym w niej wizerunkiem kobiety.

Celem ksigzki jest zaprezentowanie poje¢ dobra i zla istniejagcych w japon-
skim spoleczenstwie oraz wykazanie, ze nie maja one charakteru absolutnego.
Popkultura stuzy autorce za ramy, w obrebie ktorych poddaje te pojecia analizie.
Pozwala jej to oddzieli¢ zycie codzienne oraz przesady od strefy sacrum. Pomimo
tak zakreslonych ram, autorka ujeta w pracy zaréwno tradycyjne formy kultury,
religie wyznawane przez Japonczykow oraz srodki przekazu kultury w dwudzie-
stym pierwszym wieku. Dzieki temu czytelnik ma sposobnos$¢ kompleksowego
zapoznania si¢ z podjeta tematyka.

Kultura japonska jest tematem stosunkowo dobrze opracowanym w polskiej
nauce. Jednak w przeciwienstwie do pracy pani Baranskiej, wigkszos$¢ z opra-
cowan proponuje ujecie historyczne. Wyrozniajg sie tutaj ksigzki Wiestawa
Kotanskiego i Joanny Tubielewicz. Jesli spojrzymy na studia, ktore zajmuja
si¢ popkultura i kultura masowa wspolczesnej Japonii, to wybor jest niewielki.
Poza recenzowana praca, na wymienienie zastuguja publikacje: Inspirujgca
i inspirowana. popkultura japonska pod redakcja Adrianny Wosinskiej oraz
Swiat z papieru i stali: okruchy Japonii pod redakcja Martyny Taniguchi
i Aleksandry Watanuki. Druga z wymienionych w duzej mierze jest poswigecona
tematyce mangi — japonskiemu gatunkowi komiksu. Mozna wigc powiedziec,
7€ juz z samego zamierzenia recenzowana tu ksigzka wypetnia luke na polskim
rynku wydawniczym.

Publikowana rozprawa sktada si¢ z siedmiu rozdziatéw, ktére mozna podzie-
li¢ na trzy bloki. W ramy pierwszego zaliczytbym rozdziat pierwszy (Japornska
kultura popularna) oraz trzeci (Dobro i zto w japonskiej religii i filozofii). W tych
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rozdziatach autorka podejmuje si¢ zdefiniowania terminéw uzywanych w pracy.
Drugi blok, w sktad ktorego wchodza rozdziaty: drugi (Religie japonskie — aspekt
historyczny) oraz czwarty (Demonologia, przesqdy, rytualy i legendy miejskie.
Bezposrednie zrodlo zta i dobra w popkulturze), przynosi oméwienie wybranych
aspektow kultury japonskie;j i jej zaczepienia w codziennym zyciu. do ostatniego
bloku zaliczam rozdziaty od piatego do sibdmego. Znajdziemy tu analiz¢ pojec¢
dobra i zta na podstawie wybranych dziet popkultury japonskie;.

Rozdziat pierwszy definiuje termin ,,kultura” i wyjasnia, czym sg popkultura,
jej korelacje z innymi rodzajami kultury, a takze rola w spoteczenstwie. W konco-
wej czesci zaprezentowana zostata panorama kultury japonskiej. Rozdziat drugi
zostat poswiecony religijnosci Japonczykow. Autorka omawia wybrane donioste
wydarzenia historyczne, ktore miaty wptyw na ksztatt religii w czasach nam
wspolczesnych. Dowiadujemy si¢ rowniez, czy Japonczykoéw mozna uznaé za
narod religijny. Rozdziat trzeci zostat podzielony na pie¢ podrozdziatow (w prze-
ciwienstwie do wezesniejszych, ktore zostaty podzielone na dwa). W pierwszych
dwoch autorka podejmuje probe lokalizacji koncepcji dobra i zta w wymiarze
religijnym 1 kulturowym. W nastgpnych odnosi si¢ do sposobow postrzegania
tychze kategorii w zyciu codziennym, wyszczegodlniajac réznice i podobienstwa
z wymiarem religijnym. Kolejne dwa podrozdziaty poswigcone zostaty aspektom
zemsty w kulturze japonskiej (zemsty jako czynu dokonywanego zarowno przez
zyjacych, jak i zmartych) oraz terminom zwigzanym ze ztem. Rozdziat czwarty,
najdtuzszy, zostal podzielony na cztery podrozdzialy. Autorka przeprowadza
w nim charakterystyke i typologie demonow i potworéw obecnych w japonskiej
popkulturze. Czes$¢ rozdzialu poswigcona jest roli japonskich $wiat religijnych
(okreslanych mianem festiwali — zgodnie z nazewnictwem stosowanym przez
samych Japonczykow) w ksztattowaniu wyobrazen Japonczykow o $wiecie pa-
ranormalnym. W koncowych partiach rozdziatu autorka omawia pochodzenie
przesadow oraz legend miejskich. Japornski horror — filmografia pod znakiem
dobra i zta to tytul pigtego rozdziatu. Zostaje w nim omdéwiona dos¢ szczegotowo
historia kinematografii japonskiej, ze szczegolnym uwzglednieniem horrorow.
Autorka nie ogranicza si¢ do opisu, lecz podejmuje rowniez probg charakterystyki
nurtow w horrorach tak, jak rozwijaty si¢ one historycznie. W dalszej czesci,
na podstawie trzech wybranych filmow (Ring, w Polsce znany jako Krgg, Dark
Water oraz Kairo), autorka omawia zasady rzadzace postrzeganiem duchow
w odniesieniu do kryteriow dobra i zta. Przedostatni rozdziat (W kregu japonskiej
animacji), analogicznie do poprzedniego, zasadza si¢ na doborze kilku tytutow,
ktore stuza analizie postrzegania duchow, istot boskich 1 potwordw, réwniez
w odniesieniu do kryteriow dobra i zta. Jednak tym razem, autorka nie koncen-
truje uwagi na filmach fabularnych, ale na anime — to japonskie stowo, ktore
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oznacza film animowany, zostato zapozyczone z j¢zyka angielskiego'. W ostatnim
rozdziale autorka powraca do horrorow. Tym razem nie chodzi jednak o filmy,
tylko o gatunek gry konsolowej (Horror w grach. Zio, ktore jest dobre, i dobro,
ktore jest ztem); tematyka dobra i zta i tutaj stanowi osnowe rozwazan. Po za-
prezentowaniu historii gier konsolowych, dwa podrozdziaty poswiecone zostaty
potworom (kakemono) 1 duchom.

Przyjeta struktura pracy pozwala, by czytelnik, przed zaznajomieniem sig¢
z poszczegdlnymi wytworami popkultury, zapoznat si¢ z podstawowymi infor-
macjami na temat czynnikow ksztattujacych kulturg Japonii. Dzigki temu ksigzka
powinna okaza¢ si¢ przystepna zarowno dla os6b od dawna interesujacych si¢
tematyka, jak i laikow.

Bardzo wartosciowym elementem catosci jest rozbudowana bibliografia.
Znajdziemy w niej materiaty zwykle pomijane w polskich pracach naukowych.
Poza tradycyjnymi zrodtami, takimi jak artykuty prasowe, opracowania naukowe,
statystyki, dokumenty i encyklopedie, autorka swobodnie korzysta ze Zrodet
internetowych, a takze z wytwordw popkultury. do tej ostatniej grupy nalezy
zaliczy¢ filmy fabularne, filmy animowane (anime), gry oraz komiksy (mangi).
W swoim studium nie pomingta autorka beletrystyki, ktora wigze z analizowanym
tematem. Stworzyta w ten sposob obszerng baze, ktora powinna przystuzy¢ sie
badaczom pragnacym zajaé si¢ omawianym tematem.

Autorka poddata szczegdtowej analizie pojecie popkultury, ktorg umiejscawia
w okreslonych ramach oraz dzieli wedtug typow. Mimo iz zaczyna wywdd od
postawienia znaku rownosci pomiedzy popkulturg a kulturg masowa, to jednak
poprowadzony w rozdziale wywod pozwala jej wysunac tezg, ze utozsamianie
tych dwoch typow kultur jest btedem (s. 22). Stwierdza: ,,Biorac pod uwage
wszelkie definicje i rozwazajac rdézne zarzuty, mozna pokusi¢ si¢ o definicje
umiejscawiajaca kulture popularng pomiedzy kulturag wysoka a wasko rozumia-
ng kulturg masows i kulturg ludowa (kultura okreslonych grup, spotecznosci)”
(s. 21). W toku analiz poswigconych tematyce kultury i popkultury autorka
stara si¢ ponadto przenie$¢ te terminy na rynek japonski. Dokonuje tego, po-
sitkujac si¢ dzielem japonskiego socjologa Sugimoto Yoshio An Introduction
to Japanese Society.

Rownie wazny jak pozostate jest rozdzial czwarty, ktory poswigcony zostat
demonom, przesgdom i legendom miejskim. Wprowadza on czytelnika w $wiat
wyobrazen przecigtnego Japonczyka. Kazdy narod ma whasny repertuar nawykow
wyksztatconych przez srodowisko wychowawcze. Jest on podstawa zrozumienia
poje¢ danej kultury. Autorka nie ogranicza si¢ jednak do demonologii i analizuje

1. Galbraith Patrick, The Otaku Encyclopedia: An Insider’s Guide to the Subculture of Cool
Japan, Tokyo, Kodansha International 2009, s. 19-25.

187



réwniez zjawisko i1 kulturowe znaczenie festiwali zarowno ogdlnokrajowych,
jak 1 regionalnych. Zaletg jest fakt, ze zamiast opisywac poszczegdlne wyda-
rzenia religijne, autorka skupia si¢ na ogélnej charakterystyce oraz r6znicach
pomiedzy tymi o zasiggu ogdlnokrajowym i regionalnymi. W ten sposob czy-
telnik nie zostaje przyttoczony nadmiarem danych, moze natomiast wychwyci¢
najistotniejsze informacje.

Zaletg pracy jest wykazanie powigzan migdzy kulturg wysoka a popkultura.
Autorka nie ogranicza si¢ do czasow wspoélczesnych. Stara si¢ pokazac, jak
okreslone elementy poprzez swoja ewolucje trafity do kultury popularnej. Jako
znakomity przyktad podaje wywodzenie si¢ tradycyjnych japonskich horrorow
od kaidan (dawne opowiadania o duchach). Uwidacznia réznice pomiedzy
klasycznym horrorem, ktorego rodowdd wywodzi si¢ whasnie z tradycyjnych
opowiadan, a horrorami wspoétczesnymi, takimi jak Ring. Roznica ma tkwi¢
w zakotwiczeniu duchow oraz innych potwordw w tradycji kulturowej. W daw-
nych dzielach, o ile zostaty odprawione odpowiednie rytualty badz bohaterowie
wykonali powierzong misj¢, dusze ulegalty ukojeniu i przestawaty dreczy¢ ludzi
(s. 133—137). Inaczej sprawa ma si¢ z gatunkiem okreslanym jako J-horror. Tak
jak we wspomnianym Ring, gdzie, mimo spetnienia rytuatéw, klatwa nadal
trwa (s. 144). Podzial, ktory wprowadzita autorka, dzigki trafnie dobranym
przyktadom jest przystepny nawet dla osob niemajacych wczesniej stycznosci
z japonskimi horrorami.

Analiza demonéw i duchéw w dzietach popkultury pozwolita autorce na
udowodnienie jednej z glownych tez pracy. Podajac przyktady, zaréwno te
najbardziej wspotczesne, jak i te z konca dwudziestego wieku, wykazuje, ze
trudno jest moéwic o pojeciu absolutnego dobra badz absolutnego zta w japonskiej
kulturze popularnej. Wielopoziomowa analiza omawianych dziet (odnoszaca si¢
do warstwy spotecznej, a zarazem do religijnej) pozwolita na przeprowadzenie
przekonujacego i spdjnego wywodu. Mimo nieraz dosy¢ wysokiego poziomu
komplikacji tematyki, Baranska byta w stanie tak poprowadzi¢ rozwazania, by
byly one zrozumiate dla kazdego.

Nie oznacza to jednak, ze ksigzka jest wolna od usterek. Najpowazniejszym
zarzutem, jaki mozna postawié¢ pracy, jest brak jasnych definicji kluczowych
terminow. W historii filozofii, jak i religii, pojecia takie jak dobro czy zto byty
definiowane w sposob rozny. Inaczej do tego zagadnienia podchodzit Arystoteles?,
inaczej sofisci’, odmienne podejscie zaprezentowane jest cho¢by w Biblii czy
mysli de Maistre’a*. Poglady na te kwestie wsrod filozofow i teologow z Dalekiego
Wschodu réwniez odznaczaty si¢ wlasng specyfika. Nie mozna tez zapominac

2. Kazimierz Le$niak, Arystoteles, Warszawa, Wiedza Powszechna 1989, s. 83.
3. Stanistaw Filipowicz, Historia mysli polityczno-prawnej, Gdansk, Arche 2007, s. 20.
4. Stanistaw Filipowicz, Historia mysli..., Gdansk, Arche 2007, s. 264.
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0 potocznym rozumieniu dobra i zta. Dlatego tez brak poswigcenia jakiejkolwiek
uwagi kwestiom definicyjnym mozna uzna¢ za niedopatrzenie.

Mozna postawi¢ rowniez pytanie odnosnie do struktury ostatnich trzech
rozdziatow, poswigconych poszczegdlnym elementom popkultury japonskie;.
Ze wzgledu na swoja objetosc, rozdzial po§wigcony japonskiej kinematografii
przyczynia si¢ do nie§wiadomej marginalizacji pozostatych dziedzin kultury
popularnej. Jest on o ponad potowg dtuzszy od partii, ktora traktuje o kon-
cepcji dobra i zta w rozdziatach poswieconych anime oraz grom konsolowym.
Nalezatoby rozwazy¢ podzielenie tego rozdziatu na dwa krétsze. Pierwszy
z nich poswigcony bytby historii japonskiej kinematografii, ze szczegdlnym
uwzglednieniem horroréw. W drugim znalazloby si¢ omowienie wybranych
dziet z gatunku J-horror.

Mozna polemizowa¢ z zasada doboru niektorych tytutow jako materiatu
reprezentatywnego dla poszczegélnych tez. Autorka, pragnac wykazac inspi-
racje tworcow mang i anime kulturg chrzescijanska, wymienita tytut Hellsing®
(s. 54). Mozna powatpiewac, czy sam fakt osadzenia akcji we wspolczesnej
Europie oraz pojawianie si¢ Kosciota katolickiego czy Kosciota anglikanskiego
(w wersjach bardzo przerysowanych, nie jest mi znana informacja o istnieniu
grup skrytobojcéw w hierarchii kosciota) sa wystarczajacymi dowodami na
takie powigzanie. Nie mozna oczywiscie zaprzeczy¢, ze autor czerpie inspiracje
z kultury europejskiej. Glowny bohater, nosferatu Alucard, jest w rzeczywistosci
odwroconym imieniem Drakuli, bohatera powiesci Brama Stokera pod tym
samym tytutem (nie jest to jedyne zapozyczenie z ksigzki). Wystepuja rowniez
nawigzania do Diuny Franka Herberta. Jednak trudno jest stwierdzi¢, ze ta in-
spiracja wykracza poza przywlaszczanie znanych postaci literackich. Pod tym
wzgledem nalezatoby rozwazy¢, czy autorka nie powinna wykorzysta¢ cho¢by
mangi oraz anime pod tytulem Neon Genesis Evangelion. Tytul ten obszernie
czerpie z symboliki i kultury chrzescijanskiej, cho¢by poprzez wystgpowanie
Adama, ktoéry jest tym samym Adamem, ktorego znamy z Ksiggi Rodzaju.
Roéwnie czgsto wystepujacymi elementami sa krzyz oraz aniotowie, przeciwko
ktorym muszg walczy¢ ludzie. Z innych symboli, ktdre pojawiaja si¢ czesciej
niz raz, mozna wymieni¢ wtoczni¢ Longinusa.

Mimo ze autorka nie ustrzegla si¢ kilku bledow czy niepotrzebnych uogélnien,
ksigzka w mojej opinii jest pozycjg wartosciowa. Podejmuje probe zmierzenia
sie z tematem, ktory w polskiej nauce nie zostat doglebnie zbadany. Autorka
nie boi si¢ sigga¢ po nowe srodki przekazu, aby wykaza¢ zwiazek pomigdzy
poszczegbdlnymi tezami. Co najwazniejsze, postawiona w tytule teza o braku

5. Manga zostata wydana w Polsce przez wydawnictwo Japonica Polonica Fantastica. Jedna
z wersji anime byta emitowana na kanale Hyper.

189



absolutu w pojeciach dobra i zta zostaje przedstawiona w sposéb przekonujacy
i spetniajacy wymogi wywodu naukowego. Ksigzka jest przy tym napisana je-
zykiem przystepnym, nieodstraszajagcym przecigtnego czytelnika. Nie oznacza
to jednak, ze naukowiec nie znajdzie w niej niczego absorbujacego. Pozycja
Doroty Baranskiej moze i powinna stanowi¢ baz¢ dla dalszych badan nad
kultura popularng Japonii.
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