Spis tresci

Wstep (Malgorzata Suchacka)

Zycie 3.0 — Przemyst 4.0 — Spoteczenstwo 5.0
O wspoétczesnych wyzwaniach spoteczno-technologicznych

Alina Katarzyna Betlej: Spoteczne warto$ciowanie technologii w spoteczenstwie hybrydowym.
Analiza wybranych problemow

Szymon Pilch, Adam Mrozowicki: Digitalisation and the Varieties of Capitalism in Central and
Eastern Europe. The Case of Poland

Tomasz Goban-Klas: Universities in the context of new media and information technologies
Stawomir Banaszak: There will be no revolution. Managers in modern societies
Felicjan Franciszek Bylok: Examining the impact of digital technologies on changes in consumption

Rafat Muster: The Situation of Unemployed People Aged Over 50 in the Polish Job Market:
Analysis of the Phenomenon From 2000 to 2020

Jarostaw Kinal: Autorstwo 4.0. Czy algorytm moze by¢ tworca?

Marcin Baron, Krzysztof Gwosdz, Agnieszka Sobala-Gwosdz: Terytorialne uwarunkowania rozwoju
Przemystu 4.0 w wojewoddztwie $laskim

Stawomira Kaminska-Berezowska, Nicole Hordkova: Dziedzictwo kulturowe industrializmu a idea
miast kreatywnych — refleksje z badan postrzegania architektury postindustrialne;
przez mtodziez akademicka

Mirostaw Skorek: Proces budowania i wprowadzania rozwigzan IT w dziataniach operacyjnych
Panstwowej Strazy Pozarnej na przyktadzie aplikacji System Wspomagania Sztabu



Varia

Zbigniew Nawrat: Cztowiek 1.0, Szkota 2.0 i Medycyna. Zbigniew Religa, czyli stad do
przysztosci



