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Abstract

The article discusses the natural polysemy of the lexicon of natural languages, perceived as one
of the major problems of automatic translation. It also presents a solution for the problem of disam-
biguation of ambiguous expressions — it pivots on the object-oriented description, enriched with a
transfer of various possible translations in a target language taking into consideration possible ambi-
guity in a source language. Finally, the authors show differences in the representations of the world
in Polish and Spanish, using the example of some Polish renderings of the Spanish verb ganar.
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Traducir es una de las artes mas elevadas que requiere talento y dedicacion. No
basta con sustituir una palabra por otra, sino que también es imprescindible reco-
nocer todas las palabras de una frase y la influencia que tienen unas en otras.

La lengua humana consta de morfologia (que representa las reglas segun las
cuales se construyen las palabras a partir de las pequefias unidades provistas
de significado), sintaxis (la estructura de una frase) y semantica (el significado).
Ademas, hay que considerar cuestiones de estilo, discurso y pragmatica. Hasta el
texto mas simple puede incluir las ambigiiedades que sin preciso y adecuado anali-
sis, seran irresolubles por los ordenadores.

El objetivo de las autoras del presente articulo es presentar una de las solucio-
nes del problema de la polisemia tan frecuente en la lengua natural y en el caso de
la traduccion asistida por ordenador discutido desde 1949 cuando Warren Weaver
publicé su memorandum destacando este fenomeno lingiiistico como una de las
mayores dificultades que impide una generacion correcta de los significados por
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los ordenadores (Weaver W., 1949 en Bogucki, 2009: 39). Por todo ello, nuestro
analisis enfoca la luz en la desambiguacion de las unidades polisémicas, como en
nuestro caso el verbo ganar, que Weaver en el mencionado informe llam6é Word
Sense Disambiguation (WSD).

La WSD es necesaria no solamente en las tareas de traduccion asistida por or-
denador (TAO) sino también en otras tareas unidas a un tratamiento computacional
de la lengua ampliamente concebido, p.¢j. la busqueda de la informacion y la nave-
gacion hipertextual en Internet, el analisis automatico de las palabras en partes de
la oracion, el resumen automatico y el tratamiento automatico de la palabra.

La desambiguacion que presentaremos a continuacién nos permitira generar
equivalentes apropiados en la pantalla de un contexto dado en la lengua meta, en
nuestro caso en polaco, y ademas, mostrara las relaciones que este verbo en cuestion
con sus argumentos nos presenta y posibilita. Tal como esta hecha la investigacion
nos parece una herramienta eficaz para hacer distincion del significado en general
de la unidad Iéxica en cuestion y por los métodos descriptivos adoptados, también
nos permitira diferenciar los significados en los diccionarios de papel para confec-
cionar un diccionario electronico dirigido a la traduccién asistida por ordenador
(TAO). Con este objetivo hemos recopilado el corpus de varios diccionarios espa-
foles: Clave — diccionario del espanol actual en CD, Diccionario de la Lengua
Espariola de Real Academia Espaiiola (DRAE), Diccionario de uso del Espariol
de Maria Moliner (DMM), Gran diccionario de uso del Espanol Actual (GDUES),
Diccionario Salamanca de la lengua esparniola (DS) y Nuevo diccionario esencial
de la lengua espariola (NDE) — y lo hemos enriquecido con los contextos que pro-
vienen de las bases de datos disponibles en Internet. Después, en el analisis hemos
construido los esquemas sintactico-semanticos bajo los cuales hemos indicado los
contextos y las frases que corresponden a las exigencias tipicas para las clases de
objetos del esquema dado. El paso siguiente se refiere a la precision detallada de las
clases de objetos incluidos en los esquemas con la enumeracion de los elementos
que pertenecen a esos conjuntos. Presentamos también los equivalentes en la len-
gua meta (polacos) empleados para cada esquema precisando la extension de sus
significados (en los contextos polacos). Al final del estudio, proporcionamos los
resultados de trabajos en forma de tablas recapitulativas reservadas a los esquemas
sintactico-semanticos.

Nuestra propuesta del analisis se basa en la nocion de la clase de objetos. Este
concepto fue desarrollado en los afios noventa por, entre otros, Gaston Gross que lo
utilizaba de manera desarrollada en su Laboratoire de Linguistique Informatique
de la Universidad Paris 13. En el ambito de la lengua espafiola, podemos referirnos
a los trabajos preparados y desarrollados por Xavier Blanco Escoda y el Depar-
tamento de Filologia Romanica y Francesa de la Universidad Auténoma de Bar-
celona. En Polonia, el enfoque orientado a objetos es investigado, desde el punto
de vista lingiiistico, particularmente por Wiestaw Bany$ del Instituto de Lenguas
Romanicas y de Traduccion de la Universidad de Silesia.
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El paradigma orientado a objetos que presentamos a lo largo de este articulo se
basa en el concepto de objeto que es aquello que tiene estado (propiedades mas va-
lores), comportamiento (acciones y reacciones a mensajes) ¢ identidad (propiedad
que lo distingue de los demas objetos). La estructura y comportamiento de objetos
similares estan definidos en su clase comun; los términos instancia y objeto son
intercambiables. Una clase es un conjunto de objetos que comparten una estructura
y comportamiento comun. La diferencia entre un objeto y una clase es que un ob-
jeto es una entidad concreta que existe en tiempo y espacio, mientras que una clase
representa una abstraccion, la “esencia” de un objeto, tal como es. La lingiiistica
formal se apoya en la constatacion de que todo operador efectua una seleccion
respecto al alcance de sus argumentos. Esta seleccion suele describirse por unos
rasgos sintactico-semanticos (concreto, abstracto, humano, inanimado, locativo...)
que caracterizan a los posibles argumentos de un operador dado.

Blanco Escoda propone este ejemplo en su articulo (1997: 373):

Luc marche. — Luc camina.
Cet appareil marche. — Este aparato va + funciona.

donde el verbo marcher admite un sujeto de rasgos humano o inanimado concreto.
Sin embargo, tal distincion segun los rasgos sintactico-semanticos no es suficiente
ya que como vemos en los siguientes ejemplos del mismo autor — Luc peint une
voiture de course (Luc pinta un coche de carreras) y Luc conduit une voiture de
course (Luc conduce un coche de carreras) — el segundo verbo impone una res-
triccion mucho mas especifica tal como, medios de transporte. Lo que quiere decir
que solo los sustantivos, simples o compuestos, susceptibles de ocupar la posicion
seflalada por “mtr” seran retenidos como elementos de la clase mencionada. En la
segunda frase tenemos que, entonces, utilizar una indicacion mas precisa y no solo
limitarnos a la clase muy abstracta de [concretos]. Asi en nuestro ejemplo sera:

Luc (prendre + va en + voyage en) aéroglisseur / aéronef / aéroplane / aéros-
tat / aérotrain / ambulance / astronef / auto / autobus

En las frases citadas parece obvio que no podemos concentrarnos en una des-
cripcion limitandonos a caracterizar al sujeto como humano y el complemento
como concreto porque el segundo verbo impone una restriccion mucho mas es-
pecifica que representan medios de transporte. Esto quiere decir que so6lo los sus-
tantivos, simples o compuestos, susceptibles de ocupar la posicion sefialada por
“mtr” seran retenidos como elementos de la clase mencionada. En la segunda frase
tenemos que, entonces, utilizar una indicaciéon mas precisa y no solo limitarnos
a la clase muy abstracta de [concretos]. En consecuencia, en la clase medios de
transporte, como sugiere Blanco Escoda, podemos delimitar otras subclases que
serdn para los verbos (Blanco Escoda, 1997: 374):
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— aterrizar (atterrir) o despegar (décoller) seran especificos de los “mtra” (me-
dios de transporte aéreos);

— hundirse (couler) o amarrar (amarrer) de los “mtrn” (medios de transporte
nauticos)

— descarrilar (dérailler) de los “mtrf”medios de transporte ferroviarios);

— derrapar (déraper) de los “mtrr” (medios de transporte por carretera).

Como observamos en los ejemplos presentados, el establecimiento de una clase
de objetos necesita un método inverso al tradicionalmente empleado en lingiiistica.
En resultado, en vez de definir un operador a partir de la naturaleza de sus argu-
mentos, se define un conjunto de argumentos a partir de una serie de operadores
que formaran los operadores apropiados a una clase dada.Cada clase de objetos
se caracteriza por un conjunto de los elementos que tienen rasgos selectivos de los
argumentos comunes de distintos operadores lo que permite indicar los contextos
suficientemente monosémicos y ayuda en el proceso de la traduccion (facilita la
eleccion del equivalente conveniente).

Cabe destacar que las clases pueden ser mas detalladas segtin la lengua meta y
su estilo especifico que, de vez en cuando, puede admitir una traduccion especial
en un contexto dado, restringiendo més el nimero de los elementos de una clase.

La desambiguacion de los sentidos de las palabras se apoya en algunas ca-
racteristicas generales (Banys$, 2005: 59) que son p.ej. partes de la oracion y sus
géneros (p.ej. un capital — una capital, un pez — una pez, lamentar — el lamentar,
poder — el poder), sindbnimos, antéonimos, esquemas sintactico-semanticos (p.ej.
estar a — estar de — estar por), estructuras predicativo-argumentativas diferentes
(p.ej. leer un libro — tomar un libro) que son punto de partida para establecer las
restricciones semanticas sobre los argumentos de los predicados en cuestion. Por
ejemplo el verbo entrar con los argumentos abstractos — entrar en edad (postarzeé
sie), entrar en suerte (wygrac los) y entrar en calor (rozgrza¢ sie) cuyos argumentos
pertenecen a diferentes clases semanticas segtin distintas reglas de herencia seman-
tica y muestran diferentes relaciones semanticas, sintdcticas y paradigmaticas que
representan las expresiones fijas y colocaciones (consultense p.ej. Gross, 1996).

Tal enfoque parece ser adecuado para nuestro objetivo que es la traduccion
asistida por ordenador y de acuerdo con el punto de vista presentado por Bany$
que “hay tantos significados diferentes de una palabra en la lengua de origen como
sus diferentes traducciones en la lengua de llegada y de un conjunto de marcadores
sintagmaticos diferentes que los distinguen unos de otros en la lengua de partida”
(Banys, 2005: 59). Por eso, hacemos analisis del corpus mencionado para extraer
los usos reales de una palabra y relativizar el nimero de los sentidos de una pa-
labra dada en la lengua de origen, lo que puede reducir o aumentar al nimero de
traducciones diferentes que la palabra en cuestion recibe en la lengua meta y que
aparecen habitualmente en los diccionarios tradicionales. El presentado método
anade también a los elementos de decision el parametro de los conjuntos de ca-
racteristicas sintagmaticas. Esto nos permite tratar este tipo de enfoque como una




Analisis sintactico-semantico del verbo ganar... 249

cierta ayuda a la hora de analizar la pertenencia de las distinciones de sentidos

presentadas en un diccionario tradicional de la lengua de origen. Todo esto quiere

decir que nuestro enfoque se reduce a unos tramites de decision que podemos re-
sumir en los siguientes puntos:

1. se establece la concordancia de usos de una palabra analizada en un corpus
amplio,

2. se reparten las concordancias encontradas en unos conjuntos en los que los ele-
mentos tienen mas rasgos sintacticos, semanticos y léxicos en comun, que con
los elementos que pertenecen a otros conjuntos,

3. se aplica el enfoque orientado al objeto (véase p.ej. Gross, 1997, 1999a, 1999b;
Banys, 2002a, 2002b, 2005) para analizar y agrupar las caracteristicas comu-
nes,

4. se les asignan las traducciones en la lengua meta,

5. se reorganizan, si es necesario, los conjuntos establecidos conforme a los resul-
tados de la traduccion,

6. se codifican las conclusiones del analisis en uno de los formatos descriptivos (de
acuerdo con las propuestas del enfoque orientado al objeto, se aplica aqui una de
los variantes de sus fichas descriptivas).

Para demostrar este método lexicografico, proponemos la descripcion de los
sentidos del verbo ganar que hemos limitado, teniendo en cuenta el objetivo de
nuestro texto, a las entradas de los diccionarios mencionados en la primera parte
del articulo.

El material recopilado nos permitié efectuar el inventario de los siguientes ti-
pos de sentidos sefialados en los ejemplos de entradas de los diccionarios citados :

1. Ganar la guerra.

. Nuestra intencion es ganar el torneo.

. Muere boxeador tras ganar pelea.

. Correa confia ganar plebiscito y disolver el Congreso.

(Por cudntos goles Panama le ganara a El Salvador este domingo?

El Tau Victoria, campeon tras ganar en la final al Unicaja por 100—98.

;Como ganar a las tragamonedas? Consejos y reglas para mejorar tus proba-

bilidades de ganar.

. Gané una buena cantidad de dinero en la loteria.

9. Real Madrid vuelve a ganar con C. Ronaldo y Kaka.

10. Te he ganado en este juego.

11. Espariia gano ante un rival muy fuerte y agresivo.

12. América necesita empezar a ganar ante el DIM.

13. Al Madrid se le olvida que tenia que ganar ante el Bizkaia.

14. ganar un premio literario

15. ganar el primer premio

16. Aseguro que el objetivo en Beijing es ganar la medalla de oro.

17. Schumacher quiere ganar el titulo.

- NSV NI

o8]
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18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

ganar puntos

El ejército invasor gano la ciudad con facilidad.

Al principio no ganaba mucho, pero pronto ascendio.

Gano mucho dinero en esa operacion financiera.

Gana cien mil pesetas al mes como vendedor

Gana algun dinero haciendo traducciones.

Gana dinero y premios haciendo encuestas.

Un millon de chilenos gana el sueldo minimo, o menos que eso.
Con sus palabras, logro ganar la atencion del auditorio.

Con ese gesto te has ganado el carinio de todos.

Se gano una regariina con su comportamiento.

jHay que ver cuanto ganas con ese peinado!

Hemos ganado desde que llego el nuevo empleado.

Los analisis sintacticos, semanticos y lexicales de las construcciones sacadas,

nos permitieron proporcionar la aproximacion siguiente de los sentidos de ganar,
observados gracias a sus traducciones polacas donde, entre corchetes [...], se ano-
tan las clases de objetos mas generales y entre los paréntesis en angulo <...> las
clases de objetos implicadas, mas especificas, y todo esto siendo atn relativo:

1. X ANM — ganar — Y ABSTR <col: encuentro; competicion; confron-
tacion> (— con — Z. ANM) — wygrac cos (z kims)

Ganar la guerra.

Nuestra intencion es ganar el torneo.

Muere boxeador tras ganar pelea.

Correa confia ganar plebiscito y disolver el Congreso.

/JQuien ganara la final de la Champions?

Gisela Pulido vuelve a ganar el campeonato del Mundo de la PKRA Tarifa
Rugby.

Alemania, 12 arios sin ganar un encuentro en el torneo.

Los trucos de EEUU para ganar la votacion sobre la guerra de Irak.

Correa confia ganar plebiscito y disolver el Congreso.

Jospin considera que ‘no es facil ganar un referéndum con un poder tan im-
popular’

Una buena manera de ganar polémica a costa de los demas, sin duda es usted
listo.

O ganar como campeon — wygrac jako mistrz
Simon se da el gusto de ganar como campeon.

2. X ANM — (Y ANM <coS5: pronombre personal, traducido en polaco
como CD>) — ganar por — Z. ABSTR [adjetivo numeral] / cudntos —
goles (— a — 1 ABSTR [adjetivo numeral]) (— goles) (—a —Y ANM)
— wygraé (z kims) ... golami do ... (goli)
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JPor cuantos goles Panama le ganara a El Salvador este domingo?
Ganar por tres goles a dos.

Cristiano: “Somos capaces de ganar por tres goles”.

JPor cuantos goles Panama le ganara a El Salvador este domingo?
“Podemos ganar por dos o tres goles”: Cristiano.

3. X ANM — ganar — en la final (— con — Z ANM) — wygra¢ final
(z kims)

El Tau Victoria, campeon tras ganar en la final al Unicaja.

Bojan dice que “hay que ganar en la final”.

4. X ANM — ganar — a/en — Y ABSTR <co2: juego>; <co3: deporte>
(— con — Z. ANM) — wygraé w cos (z kims)

;Como ganar a las tragamonedas?

Argentina gano en futbol, hockey y basquet.

Ganar en el futbol.

;Como ganar en el poker ?

Consejos de oro para ganar en la ruleta.

;Como ganar en el Blackjack” ?

Ganar en la bolsa.

Consejos para ganar en los slots.

;Como ganar en el bingo ?

wygraé na

Ganar a la maquina — wygraé na automacie do gier
Ganar en los juegos olimpicos — wygraé na Olimpiadzie
wygraé z

Ganar con el ordenador — wygraé z komputerem

Conclusion

Juegos olimpicos pertenecen a la clase <co3>, los metemos en este esquema
por la aproximacion al equivalente polaco wygrac w cos / na czyms.

Algunas construcciones en castellano causan el uso de la traduccion de otra
preposicion en polaco. En la lengua espafiola se puede observar tres distintas pre-
posiciones a / en / con. En polaco w o na. En cuanto a maquina y ordenador, hay
que tratar estos elementos de la clase <juegos> no solamente como juegos, pero
como cierto tipo de superficie, fondo que nos sirve para jugar. Asi que podriamos
excluir estos elementos de esta clase y para estas construcciones detallar la traduc-
cion con preposicion na.

En caso del ordenador el uso eventual de la preposicion z (equivalente espa-
ol con) significaria que personalizamos mencionado objeto, tratdndolo como “un
contrario del mismo valor” que posee la inteligencia extraordinaria. Hay que recor-
dar que en polaco el uso de la preposicion con es también posible, p.ej.
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Najstarszym zawodnikiem byt 71-letni ... z Wagrowca (zajql 13 miejsce i jako
Jjedyny wygrat z komputerem).

Wyrok na Jacksona: cztowiek znow wygrat 7 komputerem.

Dokladnie 14 lat temu, 17 lutego 1996 r., szachowy mistrz swiata Garri Kas-
parow wygral ostatni z szeSciu pojedynkow z maszynq i ostatecznie pokonatl 4
do 2 komputer “Deep Blue”.

5. X ANM — ganar (— Y ABSTR <cantidad de dinero/dinero>/ ABSTR
<adjetivo numeral> — (de) ABSTR <co4: unidad monetaria>) — en/a
— Z ABSTR <col: encuentro; competicion; confrontaciéon> / ABSTR
<co2: juego> — wygrac (cos) w czyms

Gano una buena cantidad de dinero en la loteria.

Ganar cien euros en las tragaperras.

Conclusion

En este esquema tiene que aparecer de manera obligada <col: encuentro; com-
peticion; confrontaciéon> o <co3: juego> en otro caso el sistema elegiria automati-
camente equivalente zarabiac, en construcciones con la palabra dinero. Notese que
la clase <cantidad de dinero / dinero> contiene solamente estos dos elementos.

6. X ANM — ganar con — Y ANM — wygra¢ z kims

Real Madrid vuelve a ganar con C. Ronaldo y Kaka.

La gente quiere ganar con Tiger en el torneo.

La gente quiere ganar con él en el campo.

Los Cavs siguen sin ganar con Antawn Jamison.

Alonso: “Schumacher tardé cinco afios en ganar con Ferrari’.

7. X ANM (— Y ANM <coS: pronombre personal, traducido en polaco
como CD>) — ganar — (a/ante — 7. ANM) (— a/en — 1 ABSTR <col:
encuentro; competicion; confrontacion>; ABSTR <co2: juego>; ABS-
TR <co3: deporte>) — pokonaé kogos (w czyms)

Te he ganado en este juego.

Esparia gano ante un rival muy fuerte y agresivo.

Ameérica necesita empezar a ganar ante el DIM.

Al Madrid se le olvida que tenia que ganar ante el Bizkaia.

El me gana al ajedrez.

La U le costo ganar ante el “Chago”.

El serbio Novak Djokovic reacciona tras ganar ante Marco Chiudinelli en Rot-

terdam.

Esparia Saldra a ganar ante Armenia.

Conclusion
GANAR A/ ANTE ALGUIEN AL AJEDREZ, EN UN JUEGO, etc.
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En esta construccion aparece obligatoriamente complemento como un pronom-
bre personal o como un objeto que pertenece a la clase animado introducido por la
preposicion. Este complemento influye en la seleccion traductologica pokonac sin
tomar en consideracion la forma (de estas dos posibilidades) que pueda aparecerse.
En caso de que una frase no tenga este complemento, la construccion sera automa-
ticamente clasificada bajo el primer esquema (como equivalente a wygrac w cos).

También observamos las dificultades que nos aporta el pronombre personal
en la tercera persona singular y plural /e / les porque no presentan diferencias de
género y funcionan como CI. Para este pronombre hemos elegido el género mascu-
lino. Cabe destacar que no es solamente el problema de la traduccion automatica.
El traductor del texto que incluye uno de los pronombres /e o les sin hacer refe-
rencias al contexto mas completo seguramente encontrard el mismo problema. La
unica manera de solucionar mencionado problema es el analisis del contexto que
nos puede aportar las informaciones sobre el género masculino / femenino.

Por la necesidad de crear la clase <co5> todos los pronombres han sido tradu-
cidos como pronombres de complemento directo porque lo exige el verbo pokonaé
que en polaco introduce complemento directo. La lengua espafiola en este sentido
del verbo ganar se sirve del complemento indirecto (lo que muestra también una
posibilidad alternativa de introducir complemento a través de las preposiciones
a / ante).

8. X ANM — ganar — Y ABSTR <co06: premio> (— en — Z ABSTR
<col: encuentro; competicion; confrontacion>/ ABSTR <co3: deporte>)
— zdoby¢ cos (w czyms)

ganar un premio literario

ganar el primer premio

ganar puntos

Ha ganado un premio en el sorteo.

Aseguro que el objetivo en Beijing es ganar la medalla de oro.

Schumacher quiere ganar el titulo.

9. X ANM — ganar — Y CONC <co7: territorio u objeto de conquista>
— zdoby¢ cos

El ejército invasor gano la ciudad con facilidad.

El partido gand terreno en casi todos los municipios.

10. X ANM — ganar (— Y ABSTR [adjetivo numeral] / ABSTR <co8:
adverbio de cantidad>) (— Z ABSTR <co4: unidad monetaria>)
(— por/a/fen — 1 ABSTR <co09: periodo de tiempo>) (— como —
J ANM <col0: profesion>) — zarabia¢ jakqs kwote pieniedzy (za jakis
okres pracy) (jako)

Al principio no ganaba mucho, pero pronto ascendio.
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Gana cien mil pesetas al mes como vendedor.
Gana cinco mil pesetas al mes.
Laura gana casi doscientas mil al mes.

Ejemplos de la construccion con el adverbio de cantidad:
Al principio no ganaba mucho, pero pronto ascendio.
Ganaré poco con este trabajo.

O ganar dinero — zarabia¢ pieniadze

Conclusién

Podemos notar que aunque creemos la clase profesion, ésta no es necesaria
para buena traduccion del contexto porque ya han sido detallados todos los elemen-
tos imprescindibles que se hallan en el entorno del verbo traducido. La propuesta
de establecer esta clase adicional de objetos después del adverbio como aumenta
(multiplica) solamente la posibilidad de encontrar un equivalente en la lengua po-
laca. A pesar de eso, hay que subrayar que los contextos complejos que presentan
lo todo incluido en la construccion sintactico-semantica son muy poco probables
en el uso.

En caso del contexto con el adverbio de cantidad, el equivalente mas frecuente
en polaco sera el verbo zarabiaé. El uso del imperfecto nos aporta informacion so-
bre el desarrollo temporal, accion habitual, y entonces, si no aparece el adverbio de
cantidad, podemos traducir el verbo ganar como wygrywad, en particular cuando
al verbo acompafia la negacién en construccion absoluta que no contiene otros
elementos adicionales, p.ej.:

Al principio no ganaba mucho, pero pronto ascendio — zarabiaé
Al principio no ganaba — wygrywac

11. X ANM — ganar (— Y ABSTR <co08: adverbio de cantidad>) — di-
nero — en — 7. ABSTR <coll: actividad profesional> — zarabiaé
Ppieniqdze na czyms

Gano mucho dinero en esa operacion financiera.

12. X ANM — ganar (— dinero) — como — 1 ANM <col0: profesion;
cargo; funcion> — zarabiac pieniqdze jako
/Cuanto dinero es lo que debo de ganar como periodista?

13. X ANM —ganar (— Y ABSTR <co8: adverbio de cantidad>) — dinero
— haciendo — 7. ABSTR <coll: actividad profesional> — zarabiaé
Ppieniqdze wykonujgc cos

Gana algun dinero haciendo traducciones.
ganar dinero haciendo manualidades
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Gana dinero y premios haciendo encuestas.
Ganar dinero haciendo apuestas.

14. X ANM — ganar — Y ABSTR <col2: bien material> — dosta¢ cos
Un millon de chilenos gana el sueldo minimo, o menos que eso.

Yo gano el sueldo minimo vital.

Las secretarias médicas ganaron un sueldo anual mediano de $26.540 de
mayo de 2004.

El primer sueldo que gané me lo gasté en regalos para mi familia.

Conclusién
El sueldo podemos dostac y zarobi¢ y remuneracion solo dostac, por eso nos
decidimos a traducir los dos contextos con el verbo polaco dostac.

15. X ANM — ganar — Y ABSTR <co13: opinion positiva> — zyskaé cos
Con sus palabras, logro ganar la atencion del auditorio.

Con ese gesto te has ganado el cariiio de todos.

Se he ganado nuestra confianza.

O ganar tiempo — zyskaé czas
O ganar peso — przybra¢ na wadze

16. X ANM — ganar con — Y CONC <col4: elemento fisico que puede
mejorar> — zyskaé¢ w czyms
jHay que ver cuanto ganas con ese peinado!

17. X ANM — ganar desde que — Y frase X — zyskac¢ od kiedy...
Hemos ganado desde que llego el nuevo empleado.

A continuacién presentamos las clases de objetos que hemos destacado en las
mencionadas construcciones. Cabe afiadir que por las restricciones editoriales, las
clases presentadas incluyen solamente unos elementos — objetos que sirven como
ejemplo y forman un fragmento de las clases muy extensas.

col

encuentro; competicion; confrontacion

spotkanie; zawody; starcie

batalla (f)

batalia

campeonato (m)

mistrzostwo

carrera (f) zawody
certamen (m) konkurs
combate (m) bitwa

etc.




256

Agnieszka Palion-Musiot, Aleksandra Ztobifiska-Nowak

co2
juego gra
acertijos (mpl) zagadki
domind (m) domino
juego de escondite (m) zabawa w chowanego
loteria (f) loteryjka
maquina (f) automat do gier
tragamonedas (fpl) jednorgki bandyta
etc.
co3
deporte sport
badminton (m) badminton
bobsleigh (m) bobsleje
decatlon (m) dziesigciobdj
futbol (m) pitka nozna
judo (m) dzudo
relevos (mpl) bieg sztafetowy
etc.

cod
unidad monetaria jednostka monetarna
afghani (m) afgani
balboa (m) balboa
cent (m) cent
colon (m) colon
corona eslovaca (f) korona stowacka

etc.

cos

pronombre personal CI,
traducido en polaco como CD

zaimek osobowy w funkcji dopelnienia
dalszego, tu: ttumaczony jak dopelnienie blizsze

me mnie
te ciebie
le jego
nos nas
0s was
les ich
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co6
premio nagroda
medalla (f) medal
puntos (mpl) punkty
premio (m) nagroda
titulo (m) tytut
etc.
co7
territorio u objeto de conquista terytorium lub obiekt podboju
atalaya (f) baszta
castillo (m) zamek
ciudad (f) miasto
pais (m) kraj
territorio (m) terytorium
etc.
co8
adverbio de cantidad przystowek ilosci
bastante wystarczajaco
demasiado zbyt
enormemente ogromnie
mucho duzo
nada nic
poco mato
suficiente dostatecznie
co9
periodo de tiempo okres czasu
abril (m) kwiecien
diciembre (m) grudzien
medio ano (m) p6t roku
mes (m) miesiac
semana (f) tydzien
verano (m) lato
etc.
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coll
profesion; cargo; funciéon zawod; stanowisko; funkcja
abogado (m) adwokat
acomodador (m) bileter
banquero (m) bankier
carpintero (m) stolarz
critico de cine (m) krytyk filmowy
enfermera (f) pielegniarka
etc.
coll
actividad profesional dzialalnos$¢ zawodowa
apuesta (f) zaktad
encuesta (f) ankieta

manualidades (fpl) robotki reczne
operacion financiera (f) operacja finansowa
traduccion (f) tlumaczenie
etc.
col?
bien material dobro materialne
asignacion (f) pensja
jornal (m) dniowka
mensualidad (f) ptaca miesigczna
paga (f) pensja
paga semanal (f) tygodniowka
remuneracion (f) wynagrodzenie
salario (m) ptaca

salario minimo (m)

ptaca minimalna

sueldo (m) wyplata
etc.
col3
opinion positiva pozytywna opinia

admiracion (f) podziw

atencion (f) uwaga

carifo (m) sympatia

confianza (f) zaufanie

estimacion (f) szacunek
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fama (f) stawa
honra (f) honor
renombre (m) rozglos
respeto (m) respekt
simpatia (f) sympatia
etc.
col4

elemento fisico que puede mejorar

element wygladu fizycznego, ktéry moze
wplynaé na jego poprawe

maquillaje (m) makijaz
peinado (m) uczesanie
vestido (m) sukienka

etc.

Los resultados de estos analisis pueden ser representados en forma de una ficha
descriptiva que presentamos a continuacion.

Esta descripcion constituye una propuesta para resolver el problema de algunas
cuestiones que aparecen en la desambiguacion de los sentidos de las palabras y la
traduccion automatica tales como:

— la asignacion posible de un sentido concreto que aparece en el discurso a un
sentido definido en el diccionario,

— el nimero de los sentidos de una palabra en un diccionario monolingiie y
bilingiie,

— la validez de la division de los sentidos de las palabras de la lengua de origen
segun su traduccion en la lengua meta,

— la creacion de las clases de objetos (véase Banys, 2005: 67).

Segun la posicion que hemos adoptado se ha utilizado el enfoque orientado al
objeto con la elaboracion de las clases de objetos. Las clases de objetos, desde el
punto de vista presentado aqui, forman solamente una variante conceptual de cate-
gorias semejantes a las que se encuentran p.ej. en un tesauro porque por una parte,
son construidas a partir de datos lingliisticos y no « ontoldgicos » y por otra, son
mucho maés especificas y detalladas que otras (Banys, 2005: 74). Entonces, las cla-
ses de objetos concebidas de esta manera, pueden ayudar naturalmente a clasificar
todos los elementos en un texto, p.¢j. los elementos del contexto que sobrepasan el
entorno inmediato de una palabra para traducir.

Tomando en cuenta todos los analisis que hemos propuesto podemos citar a
Bany$ que una palabra de la lengua origen tiene “tantos sentidos como es necesario
para garantizar una buena WSD en la lengua origen y en consecuencia — buena
traduccion en la lengua meta, condicionando asi su nimero al nimero de diferentes
traducciones en la lengua meta” (Banys, 2005: 75).
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