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Homo ludens
W przestrzeni wspolczesnego miasta

Problemy spoteczno-kulturowe wspotczesnego miasta mozna rozpatrywac przez
pryzmat niezwykle roznorodnych, cho¢ konkretnych zjawisk i aspektow wspot-
tworzacych rzeczywistos¢ miejska. Moim celem bedzie analiza aktualnej postaci
i przemian wspotczesnych miast, uwzglgedniajaca zmieniajace si¢ ludyczne potrzeby
mieszkancéw. Zadaniem bedzie zilustrowanie, jak dzisiejsze zachowania zabawowe
spoleczenstwa miejskiego odzwierciedlaja si¢ w przemianach przestrzeni miejskiej
i w jakim kierunku zdaja si¢ prowadzi¢. Z jednej strony bedzie chodzilo o ukaza-
nie, jak mieszkancy wspolczesnych miast, ktorzy coraz wieksza wage przykladaja
do atrakcyjnych form spedzania czasu wolnego, oddziatuja na miasto, zmieniajac je,
z drugiej — jak samo miasto i miejski styl zycia, dostarczajac nowych podniet i mozli-
wosci w tym zakresie, warunkuja zachowania mieszkancéw. Na przyktadach pocho-
dzacych z r6znych miast postaram si¢ ukaza¢ pewne generalne, wspofczesne tenden-
cje w zakresie ,uludyczniania” przestrzeni dzisiejszych miast i miejskiego stylu zycia
na skutek zywiotowych, oddolnych, samodzielnych inicjatyw mieszkancow, jak row-
niez celowych, zaplanowanych przedsiewzi¢¢ miejskich. Dzigki ich obserwowaniu
i badaniu, a w rezultacie ich poznaniu — mozna wiaczy¢ sie w dyskusje nad szeroko
rozumianymi problemami spoteczno-kulturowymi wspolczesnego miasta'.

' W artykule tym wykorzystalam fragmenty rozprawy doktorskiej pt. Miejskie przestrzenie lu-
dyczne. Etnologiczne studium miejskich przestrzeni zabawowych ze szczegélnym uwzglednieniem przypad-
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W zbiorowym wyobrazeniu, prawie w kazdej epoce i szerokosci geograficz-
nej, miasto stanowilo przestrzen ,naszpikowang” miejscami rozrywek i uciech.
Ich bogaty repertuar zawsze byt generowany przez specyficzne dla miasta pro-
cesy spoleczno-kulturowe i catoksztalt miejskiego stylu zycia. Jednym ze skutkow
ubocznych rytmu i tempa zycia miejskiego okazala si¢ koncentracja w przestrzeni
zurbanizowanej roznorodnych, wyspecjalizowanych, czasem nielegalnych lub bar-
dzo ,dziwnych” miejskich przestrzeni ludycznych. Dwudziestowieczne przemiany
spoleczno-obyczajowe i cywilizacyjne spotegowaly tylko to charakterystyczne dla
spoteczenstw miejskich ukierunkowanie na ciagle poszukiwanie nowych miejsc
dobrej zabawy i rozrywki.

Jednym z przejawow globalizacji, dokonujacej si¢ w pierwszej Kkolejnosci
w obrebie duzych miast, jest ujednolicanie zestawu dostepnych na ich terenie
miejskich przestrzeni ludycznych. Charakterystyczna dla srodowiska wielkomiej-
skiego réoznorodnos¢ przestrzeni ludycznych wynika z wielu przyczyn. To rezultat
swobodnej dyfuzji obcych kulturowo mod na zakladanie miejsc stuzacych upra-
wianiu okreslonych gier i zabaw oraz czesto trwatego wspolistnienia z miejscowa
populacja skupisk imigrantow, ktorzy zasiedlana przestrzen przyjmujacego ich
srodowiska miejskiego szybko nasycaja miejscami zabawowymi, umozliwiajacymi
im praktykowanie zachowan ludycznych, majacych podloze w tradycyjnych dla
ich grupy etnicznej lub narodowej wzorach. Srodowisko wielkomiejskie stanowi
dobry grunt dla aktywnosci najrézniejszych subkultur, nieformalnych zwigzkow
i stowarzyszen, ktorych obecnos¢ w przestrzeni miasta zdradza miedzy innymi
tworzenie miejsc stuzacych uprawianiu wymyslanych przez nie gier, zabaw i spor-
tow. Srodowisko zurbanizowane, dajace nieformalnym grupom zorientowanym na
oryginalne wypelnienie czasu wolnego poczucie anonimowosci i swobody ,,twor-
czego” uzytkowania przestrzeni miejskiej, okazuje si¢ dobrym kontekstem, w kto6-
rym co roku pojawiaja si¢ rézne niekonwencjonalne wzory zabaw i rozrywek?.
Niektore z nich przemijaja bez wigkszego echa. Inne zyskujq popularnos¢ i stad
zaczyna si¢ ich dyfuzja do innych miast. Czasem sa firmowane nazwa miasta,
w ktoérego przestrzeni zrodzity si¢ z nudy mieszkancow i inspirujacej mocy ktore-
gos$ z jego zakatkow.

W duzych miastach dobrze rozwijaja si¢ nowe rodzaje zabaw. Zywotno$¢
Iudycznej sfery kultury w warunkach wielkomiejskich zilustrowa¢ mozna np. prze-
mianami, jakie w polskiej rzeczywistosci wywotat rok 1989. Od lat dziewi¢cdzie-
sigtych mieszkancy wiekszych polskich miast obserwuja reaktywacje wielu ,nie-
shusznych ideologicznie” w dobie socjalizmu form rozrywek, jak np. bilard, brydz
czy golf. Pltynace z Zachodu sposoby urozmaicania czasu wolnego w srodowisku
wielkomiejskim najszybciej zyskiwaly grono pasjonatow, zaktadajacych stuzace ich

ku miast Sredniej wielkosci z pogranicza polsko-czeskiego: Cieszyna i Czeskiego Cieszyna. Cieszyn 2007
[maszynopis].

2 Jak np.: ,hokej na asfalcie”, ,,pitka nozna na wrotkach”, ,siatkowka na batucie” lub tez ,wyscigi
na muszlach klozetowych”. Zob. ,,Przekroj” 2003, nr 32, s. 92.
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realizacji, a nieobecne dotad w lokalnym krajobrazie, wyspecjalizowane przestrze-
nie ludyczne’.

Wspoltczesne wielkie miasta biora tez udzial w réznych rankingach, w ktérych
wysoko punktowana jest obecnos¢ coraz bardziej wyszukanych i zaskakujacych
przestrzeni stuzacych zabawie. W gusta zréznicowanej populacji miejskiej trafiaja
takie miejsca rozrywki, ktére dostarczaja gotowych przepisow na zagospodarowa-
nie czasu wolnego, w sposob oryginalny podnoszacych samoocene i nie wyma-
gajacych samodzielnego ,kombinowania” w tym zakresie*. W tym ,,samonakrecaja-
cym” sie¢ mechanizmie ustanawiania coraz bardziej oryginalnych i wyspecjalizowa-
nych miejsc stuzacych zabawie zdarzaja si¢ tez jednak buble, budzace powszechne
zgorszenie i niesmak?®.

Skrzyzowanie miejskiego stylu zycia z przeksztalceniami przestrzeni wielkich
miast przynosi wiele zmian w ludycznej sferze kultury. Wspolczesnym mieszczu-
chem targaja sprzeczne pragnienia. Z jednej strony poszukuje on nowych podniet
zabawowych w publicznych, pélpublicznych, otwartych lub zamknigtych przestrze-
niach swojego miasta, z drugiej — wiele na to wskazuje — chetnie i z pieczotowi-
toscia przeksztalca wlasna przestrzen domowa i przydomowa w ,prywatny plac
zabaw”, dostosowany do osobistych potrzeb i indywidualnych upodoban®.

Oprocz funkcjonujacych na terenie wspoiczesnych miast przestrzeni ludycz-
nych, powszechnie uzytkowanych przez ogdt populacji miejskiej, wyrézni¢ mozna
i takie, ktore sa skutkiem miejskiego stylu zycia, cho¢ w rzeczywistosci sq narze-
dziem zaspokajania specyficznych potrzeb zabawowych znacznie mniejszych grup
i subkultur. Na plaszczyznie sfery ludycznej kazda z dajacych si¢ wyodrebnié¢ niefor-
malnych grup inaczej reaguje na oddalenie od naturalnego srodowiska przyrodni-
czego, nude i jednoczes$nie nieustanna stymulacje miejskiego stylu zycia. Zachowa-
nia zabawowe oraz kreowane przez poszczegolne subkultury przestrzenie ludyczne
mogq stanowic¢ rowniez przejaw kontestacji miejskiego stylu zycia. Jednym z powo-

3 Przyktadowo, pierwsze kluby, np. ,disco” ,aikido”, ,paintballa” ,polo”, ,bowlingu”, zawiazaty
si¢ po 1989 roku najpierw w Warszawie, Krakowie, Poznaniu, Gdansku, Sopocie i Koszalinie i stam-
tad stopniowo przenikaty na prowincje. Zob. T. Czekalski: Czasy wspotczesne. W: Obyczaje w Polsce.
Od Sredniowiecza do czasow wspotczesnych. Red. A. Chwalba. Warszawa 2004, s. 389—390; W. Li-
ponski: Encyklopedia sportéw swiata. Poznan 2001, s. 16—17, 79—80, 336—338, 399.

4 Zob. np. N. Grella: Tariczqcy z czakrami. ,Dziennik Zachodni” 2005, 7 pazdziernika, s. 30;
A. Markowicz: Trening dla kazdego. ,Dziennik Zachodni” 2005, 28 stycznia, s. 27; N. Grella: Ta-
niec uszczesliwia, taniec uzdrawia. ,Dziennik Zachodni” 2006, 20 stycznia, s. 22.

> Przyktadowo w 2005 roku media komentowaly powstanie lokalu sluzacego organizowaniu
Ltechno party”, o budzacej jednoznaczne skojarzenia nazwie ,Hauswitz”. Reklamujace lokal zdjecia
z nazistowskich obozow zagtady, opatrzone szokujacym, a majacym zachecic¢ do przybycia na miejsce
komentarzem, obiegty $wiat, zmuszajac do refleksji nad tym, do przekroczenia jakich jeszcze granic
moze dojs$¢ na skrzyzowaniu komercji i pogoni wspotczesnych za rozrywka.

¢ Problem tzw. domestyfikacji czasu wolnego sygnalizowano juz na famach literatury. Zob. np.:
D. Mroczkowska: Ludycznosé czasu wolnego — opinie, oceny, refleksje na temat wspotczesnego wypo-
czynku, zabaw i rozrywek. W: Karnawalizacja. Tendencje ludyczne w kulturze wspotczesnej. Red. J. Grad,
H. Mamzer. Poznan 2004, s. 131.
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dow ustanawiania na terenie miasta nowych jakosciowo przestrzeni ludycznych
jest aktywnos¢ — poczatkowo nieformalnych, skromnych liczebnie — grup, ktore
W miarg instytucjonalizacji swej dziatalnosci powotujg do zycia wyspecjalizowane
miejsca stuzace zabawie, z biegiem czasu na trwale wpisujace si¢ w krajobraz mia-
sta’. Dla roznych subkultur z przetomu XX i XXI wieku typowe wydaje sie row-
niez dowolne, smiale i niekonwencjonalne wykorzystywanie przestrzeni miasta dla
wiasnych celéw ludycznych. Swobodne manipulowanie przestrzenia zurbanizo-
wana staje si¢ zjawiskiem codziennym. Unoszaca si¢ w otwartej przestrzeni mia-
sta obietnica zabawy powoduje, ze wszystko lub prawie wszystko staje sie¢ mozliwe
i dozwolone. Nieformalne wspoélnoty ludyczne pociaga¢ moga np. zabawy polega-
jace na penetrowaniu zamknietych fabryk, kanatéw, dachow miejskich, czy tez na
zabawowym wykorzystywaniu wind wysokich budynkow. W okreslonych momen-
tach przestrzen miasta staje si¢ dla nich ,naturalnym” torem przeszkod. Niektore
z wymienionych form zabaw miejskich maja nielegalny charakter. W odczuciu
poszukiwaczy takich mocnych wrazen objecie zakazem niektorych z tych praktyk
moze nawet podnosi¢ ich atrakcyjnos¢. Uprawianie miejskich sportow ekstremal-
nych stanowi rodzaj emocjonujacej gry i ekscytujacej walki z trudnosciami stwa-
rzanymi przez napotykane formy architektoniczne, ze $cigajacymi ich nieraz stuz-
bami porzadkowymi i z wlasnymi stabosciami. Realizacja w przestrzeni miasta
mrozacych krew w zylach wyczynow gwarantuje tez najczesciej obecnos¢ i podziw
licznej widowni, a nieraz i medialne nagtasnianie popiséw.

Wspoliczesnie kulturowymi wzorami miejskich zachowan ludycznych, prakty-
kowanych na bazie istniejacej tkanki miasta nie tyle przez ogot mieszkancow, ile
nieformalne i w wigkszos$ci sytuacyjne zrzeszenia jednostek, sa miedzy innymi:
nielegalne nocne wyscigi samochodowe lub motocyklowe; przejazdy wrotkarzy
i deskorolkarzy, przeskakujacych napotkane na swej drodze obiekty miejskie; akro-
bacje na BMX-ach, z wykorzystaniem roéznych elementow architektury miejskiej;
przejscia przez miasto grup parkourowych; popisy zapalencow, zdobywajacych bez
asekuracji najwyzsze budynki w miescie lub tez oddajacych skoki z mostow lub
innych, zapewniajacych dlugi lot na gumie, konstrukcji miejskich. Wymienione
przyktady, mimo iz nigdy nie staja sie obiektem zainteresowania szeroKich rzesz
mieszkancow, to jednak dzieki wykorzystywaniu coraz nowocze$niejszych kanatow
przekazu informacji podlegaja dyfuzji i w ten sposob zyskuja postaé¢ kulturowych
wzordéw zachowan, ktorych realizacja jest mozliwa dzigki specyficznym warunkom
przestrzennym, dzisiejszego miasta.

Heterogeniczna i wielofunkcyjna przestrzen miasta pozwala ujawni¢ réwnocze-
sny przebieg wielu przeciwstawnych proceséw. Spoleczenstwo miejskie charakte-
ryzuje si¢: nasilajacq si¢ indywidualizacja i domestyfikacja praktykowanych wzo-

7 Mechanizm ten ilustruja np. zawiazujace sie juz w XIX-wiecznych miastach organizacje i zrze-
szenia sportowe, ktore, propagujac idee zdrowego stylu Zycia, przyczyniaty si¢ do ustanawiania nowo-
czesnych kompleksow sportowo-rekreacyjnych.

15 Studia Etnologiczne...
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row zachowan ludycznych, pilnym sledzeniem biezacej oferty rozrywkowej miasta,
W nieco mniejszym wymiarze — kreowaniem w ramach nieformalnych grup wia-
snych przestrzeni zabawowych, ale i pewna potrzeba uczestnictwa w anonimowych,
masowych wspolnotach ludycznych, ktéra posrednio jest wynikiem Zycia po miej-
sku. Mimo iz wielu mieszkancéw pogardza festynami i imprezami miejskimi, to jed-
nak liczny udziat obywateli w takich zabawach $wiadczy o niestabnacej atrakcyjno-
$ci celebrowania wspolnoty miejskiej w ludycznej oprawie. Rytm zycia miejskiego
stwarza wiele mozliwosci i pretekstéw do wspoélnej zabawy. Niektore zdarzenia staja
sie jeszcze bardziej spektakularne dzigki wprzegnieciu w ich organizacje najnow-
szych osiagnie¢ techniki. Dla roznych grup mieszkancow w dalszym ciagu atrak-
cyjne moze by¢ zbiorowe kultywowanie dawnych tradycji miejskich czy uczestnic-
two w organizowanych na rynkach turniejach i zabawach. A za jeden z nowszych
przyktadow specyficznie wielkomiejskiego celebrowania ,wspélnotowosci” i jed-
noczesnego poszukiwania ludycznej grupy odniesienia w roznych zakatkach prze-
strzeni miasta uzna¢ mozna zjawisko zwane ,flash mob”.

Innym rodzajem przestrzeni ludycznych wspoéiczesnych miast sa miejsca
powstate dzieki celowym przedsiewzigciom i dzialaniom miasta na rzecz zapew-
nienia mieszkancom dobrej zabawy i rozrywki. Wspotczesna posta¢ miasta, jak
nigdy przedtem, wydaje si¢ potwierdzac, ze ze swej istoty i zatozenia jest przestrze-
nia réznorodnych mozliwosci zabawy. Podzial przestrzeni miejskiej na obszary
o okreslonych funkcjach niejako od zarania idei miasta uwzglednial wydzielanie
réwniez takich miejsc, ktorych gléwnym przeznaczeniem bylo zapewnianie miesz-
kancom mozliwosci zabawy. We wszystkich typach miast, niezaleznie od epoki
i panujacego ustroju, zawsze znajdowaly si¢ przestrzenie oficjalnie przyzwala-
jace na praktykowanie pewnych gier i zabaw. Powstawanie formalnych miejskich
przestrzeni ludycznych® bylo wynikiem harmonizowania wzgledoéw praktycznych,
ekonomicznych i kulturowych. Obserwowanie natury ludzkiej zawsze prowadzito
do wniosku, ze lepiej na terenie zamieszkiwanym przez znaczne skupisko Iudno-
$ci zapewni¢ okreslony wybor miejsc stuzacych zabawie, niz przeciwdziataé sil-
nej, i dodatkowo stymulowanej miejskim stylem zycia, potrzebie zabawy. Z czasem
powszechne stato sie niepisane zadanie mieszkancow, aby ten wybor byt nie tylko
duzy, ale tez atrakcyjny i obfitujacy w nowoczesne rozwiazania. Rozeznanie we
wspotczesnych tendencjach kulturowych i oczekiwaniach mieszkancéw pozwala
wiladzom miejskim uswiadomic sobie, ze ulepszanie, rozbudowywanie i inwestowa-
nie w formalng miejska infrastruktur¢ ludyczna jest obecnie nie tyle pewna norma
i potrzeba, ile nawet gospodarczo uzasadniona koniecznoscia. Po 1989 roku row-
niez w Polsce wzrost ekonomicznej wartosci terendéw miejskich wymusil, aby kazdy
skrawek terenu w pelni ,zapracowal” na siebie. Zmiany stylu zycia i potrzeb miesz-

8 Pod pojeciem formalnych przestrzeni ludycznych rozumiem te miejsca, ktore zostaty w sposéb
celowy wyznaczone, wydzielone w przestrzeni miejskiej, z przeznaczeniem na realizacj¢ w ich obrebie
zachowan zabawowych. Ich cecha jest wzgledna stato$¢. Szerzej na ten temat: M. Szalbot: Przestrze-
nie ludyczne miasta — proba typologizacji. ,Zabawy i Zabawki. Kwartalnik” [Kielce] 2008, s. 103—112.
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kancow polskich miast wykazaly, ze jednym z najlepszych sposobow spozytko-
wania rynkowej wartosci terenow miejskich jest zakladanie punktow ustugowych
zaspokajajacych potrzeby spoteczenstwa zorientowanego na zabawowe wykorzysta-
nie czasu wolnego.

Miasto, w przeciwienstwie do wsi czy terenow podmiejskich, zawsze wyrozniato
si¢ wigkszym nasyceniem przestrzeniami ludycznymi. W ciagu wiekéw w $wiado-
mosci zbiorowej uksztattowat sic nawet swego rodzaju kulturowy obraz przestrzeni
miejskiej, ktora cechuje nieustanna zabawa i mozliwos¢ korzystania z wielu atrak-
cji ludycznych. Nie od dzi§ podejmuje sie wysitki kreowania wizerunku miasta
jako przestrzeni, w ktorej kazdy moze dobrze si¢ zabawi¢. Miasto zawsze zadzi-
wiato mieszkancow i przybyszow bogactwem i niepowtarzalnoscia oferowanych
rozrywek. Wyjazd do wielkiego miasta zawieral w sobie obietnice zasmakowania
niecodziennych atrakcji. Wspolczesne miasta za pomoca najnowszych osiggni¢¢
techniki zdaja sie dobrze umacnia¢ te historycznie wyrozniajaca je wiasciwosc.
Dostepne w ich obregbie przestrzenie ludyczne maja by¢ zaskakujace i spektaku-
larne oraz gwarantowaé niepowtarzalne przezycia. Ma to udowodni¢, ze miasta
nie tylko zawsze byty, ale sa i bedq przestrzenia duzych i réznorodnych mozliwo-
$ci zabawy. Fantazja i swoboda wykorzystywania dla celow ludycznych przestrzeni
miejskiej cechuje nie tylko nieformalne grupy i subkultury, ale i oficjalne czynniki
decyzyjne, starajace sie zapewni¢ mieszkancom nawet bezptatny udzial w propor-
cjonalnym do wielko$ci miasta wyborze imprez, happeningoéw i innych ludycznych
atrakcji. O znaczeniu sfery ludycznej Swiadczy tez np. gotowos¢ wiladz zawiesza-
nia na czas realizacji masowych zabaw i rozrywek codziennych funkcji wybranych
obszarow miasta, waznych z ekonomicznego i komunikacyjnego punktu widzenia.
Wigksza liczba miejsc stuzacych realizacji spotecznie akceptowanych form zabawy
i rozrywki na terenie miasta zawsze wynikata z wielkos$ci i kulturowej réznorodno-
$ci populacji miejskiej. Skanalizowanie naturalnej i uniwersalnej ludzkiej potrzeby
zabawy w warunkach miejskich wymagato niepisanego przyzwolenia na state lub
okresowe ustanawianie w przestrzeni miasta miejsc, ktore poszczegdlnym grupom
lub calej spotecznosci miejskiej zagwarantowatyby mozliwos¢ realizacji okreslo-
nych wzoréw zachowan ludycznych.

Rozwoj kazdego miasta warunkowaly zaréwno procesy zywiolowe, jak i celowe,
odgornie sterowane dziatania, za ktorych wspélny mianownik mozna uznac prze-
konanie o koniecznosci funkcjonalnego podziatu przestrzeni miejskiej. Ignorowa-
nie potrzeb ludycznych poszczegdlnych grup generacyjnych i spotecznych miesz-
kancow nigdy i nigdzie nie przynosito dobrych rezultatéw®. Im blizej naszych cza-
séw, tym bardziej oczywiste dla zawodowcdéw od planowego ksztattowania prze-
strzeni miasta bylo wydzielanie w jego strukturze takich miejsc, ktorych gtéwnym

> Dostosowane do warunkow miejskich potrzeby zabawowe i rekreacyjne mieszkancow uwzgled-
niaty nawet — zrealizowane badz nie — utopijne plany miast idealnych. Zob. np. F. Choay: Lurbani-
sme: utopies et réalités. Une anthologie. Paris 1965; A. Czyzewski: Trzewia Lewiatana. Antropologicz-
na interpretacja utopii miasta-ogrodu. Krakow 2001.
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przeznaczeniem miato by¢ stanowienie kontekstu dla powszechnie praktykowa-
nych zabaw, sportéw i rozrywek. W miastach, w ktérych coraz wigkszy wplyw na
uksztattowanie przestrzeni miaty decyzje urbanistow, a mniejszy — zjawiska i pro-
cesy zywiotowe, w szerszym zakresie uwzgledniano ludyczne potrzeby cztowieka.
Na miare swych mozliwosci i finansowej zasobnosci miejskie czynniki rzadzace
staraly si¢ zaspokaja¢ te potrzeby mieszkancow, rezerwujac w przestrzeni miasta
stosowne ku temu miejsca. Ta sama ludzka potrzeba zabawy zaowocowala w ciggu
wiekow, w miastach rozsianych po calym s$wiecie, ustanawianiem najrézniejszych
modeli formalnych miejskich przestrzeni ludycznych, ktore na state wpisaly sie
w krajobraz zurbanizowany oraz w powszechne wyobrazenie na temat potrzeb,
ktore miasto powinno zaspokajac.

Za kolejna wazna przyczyne tworzenia w przestrzeni miasta nowych rodza-
jow przestrzeni ludycznych uzna¢ nalezy przemiany obyczajowe i typowe dla spo-
leczenstwa globalnego tendencje kulturowe, powodujace niewspoimiernie wick-
sze niz w przesztosci zainteresowanie jakoscia i iloscia zabawy w Zyciu codzien-
nym. Dzieje si¢ tak, gdyz wspolczesni odczuwaja harmonie, zadowolenie i stan
spetnienia, przede wszystkim zaspokajajac swe potrzeby czasu wolnego'®. Wspol-
czesne miasta niejako ,wiedza”, jakiego rodzaju i standardu infrastruktury ludycz-
nej oczekuja ich mieszkancy. Coraz wigksze i bardziej wysubtelnione wymagania
w tym zakresie rozwija w nich samo miasto. Wspotczesna miejskg infrastrukture
Iudyczng cechowa¢ powinien wygodny i tatwy dostep, duzy wyboér oraz dopraco-
wanie w kazdym calu. Zainteresowanie nowa przestrzenia stuzaca zabawie i roz-
rywce mozna do pewnego stopnia przewidzie¢, wiedzac, ze ogot mieszkancow jest
z reguly zbyt wygodny, aby samodzielnie wykazac si¢ kreatywnoscia w tej dziedzi-
nie. Co prawda, mieszkancy sa sklonni podejmowac wysitek poszukiwania nowych
atrakcji ludycznych, ale to przede wszystkim miasto ma zapewni¢ im wybor ,,goto-
wych do uzycia” miejsc zabawy''. Dzisiejsze miasta w coraz wiekszym zakresie
musza dostosowywac si¢ do oczekiwan ukierunkowanych na zaspokajanie potrzeb
Iudycznych populacji.

O charakterze ustanawianych we wspotczesnych miastach przestrzeni zaba-
wowych decyduje réwniez widowiskowos¢ i interaktywnos¢ miejskiej ludyczno-

10 E. Wnuk-Lipinski twierdzi: ,Wzrost czasu wolnego powoduje [...], iz wzory zycia sg coraz bar-
dziej zorientowane na czas wolny”. Czas wolny stanowi ,,zrédto prestizu w grupie odniesienia jednost-
ki”. Jednostka odczuwa spoleczna akceptacje, jesli moze zamanifestowac realizacj¢ i zaspokojenie
uznawanych potrzeb wypoczynkowych. Badania dowiodly, ze ,w miar¢ wzrostu stopy zyciowej szero-
ko rozumiane potrzeby wypoczynkowe rosna znacznie szybciej, niz jakikolwiek inny typ potrzeb zy-
ciowych”. E. Wnuk-Lipinski: Czas wolny. Wspétczesnosé i perspektywy. Warszawa 1975, s. 6 i passim.
M. Piotrowski zauwaza natomiast, ze sposob zagospodarowania czasu wolnego traktuje si¢ dzis w ka-
tegoriach ,,indywidualnego sukcesu”. Zob. M. Piotrowski: Poza pracq. Studium wybranych zagadnien
czasu wolnego mieszkarncow wspotczesnej wsi. £.odz 1994, s. 3 i passim.

' Sposdb zaprojektowania np. centrow handlowych pokazuje, ze nieprzypadkowe jest maksy-
malne utatwianie przemieszczajacym si¢ masom dostgpu do przestrzeni zabawy, ktore mogtyby wzbu-
dzi¢ ich zainteresowanie.
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$ci. Majace czesto diugie tradycje w poszczegdlnych miastach sposoby $wietowa-
nia, parady, festyny i popisy zawsze odznaczaly si¢ widowiskowoscia i zakladaty
mniej lub bardziej aktywne wlaczanie si¢ mieszkancow we wspélna zabawe. Wido-
wiskowo$¢ Iudycznych celebracji miejskosci wzmacnia si¢ dzigki wykorzystaniu
osiggnie¢ wspotczesnej techniki oraz obecnosci mediéw. Obraz wielkiego miasta
kreuje si¢ dzi$, organizujac transmitowane przez media najrozniejsze ,show”. Sta-
rannie wyrezyserowane jubileusze miejskie, obchody karnawatu lub turnieje miast
partnerskich stanowia doskonata okazj¢, aby zaprezentowac sie¢ szerokiej publicz-
nosci z tej najbardziej kolorowej i jednoczesnie iluzorycznej strony. Pokazy sztucz-
nych ogni, uroczyste koncerty, defilady czy akrobacje samolotowe lub laserowe
spektakle na nocnym niebie miasta czesto maja podwodjna widownie — uczestni-
czaca w zabawie ,na zywo” oraz przed ekranem telewizora. Organizatorow takich
masowych imprez rozrywkowych coraz wigcej wysitku i pieniedzy kosztuje przygo-
towanie programu, ktory rzeczywiscie zadziwitby i zachwycitby obie grupy odbior-
cow. Interesujace medialnie rezultaty mozna osiagna¢, taczac mozliwosci wspol-
czesnej techniki i malowniczo$¢ dawnych ,uludycznionych” elementéw folkloru
miejskiego. Wielkie widowiska miejskie przyciagaja szeroka publicznos¢, stanowia
atrakcyjny turystycznie i medialnie produkt, budzacy pozytywne skojarzenia na
temat danego miasta.

Kolejnym waznym czynnikiem, warunkujacym ustanawianie, poszerzajacych
repertuar miejskiej infrastruktury ludycznej, miejsc stuzacych zabawie, sa wzgledy
ekonomicznej oplacalnosci takiej inwestycji. Tworzenie nowego, ulepszanie i uno-
woczesnianie funkcjonujacego w miescie zaplecza rekreacyjno-zabawowego wydaje
si¢ zjawiskiem coraz bardziej powszechnym. W latach dziewig¢¢dziesiatych XX
wieku wiele polskich miast przezywato ,wysyp” nowych, mieszczacych sie w kate-
gorii ustug, miejsc stuzacych zabawie, takich jak: salony gier, dyskoteki, ogrodki
kawiarniane, kafejki internetowe, wypozyczalnie DVD itp. Wzrost wartosci miej-
skiego metra kwadratowego przyczynit si¢ do racjonalnego wykorzystywania na
potrzeby roznych ustug wyzszych kondygnacji zabudowy miejskiej, bram i podwo-
rek, a nawet adaptacji dla omawianych celow niszczejacych pustostanéw. W krot-
kim czasie rozrosta sie tez szata informacyjna polskich miast, zachecajaca do
korzystania z poszerzonego repertuaru miejskich ustug zabawowych.

Procesy ustanawiania miejskich przestrzeni ludycznych cechuja sie¢ ogromnym
zroznicowaniem — poczawszy od niezwykle skomplikowanych, celowo i w spo-
sob przemyslany projektowanych dzialan, przez takie, ktore sa wynikiem wyko-
rzystania naturalnych, miejscowych walorow usytuowania miasta, a skonczyw-
szy na sytuacjach bedacych rezultatem przeciwdziatania wladz miejskich organi-
zowaniu nieformalnych, ,dzikich” przestrzeni zabawy, zagrazajacych porzadkowi
publicznemu. Dzisiejsze miasta dostarczaja wielu przyktadow tworzenia skompli-
kowanych, z technicznego punktu widzenia, i drogich w utrzymaniu miejsc stu-
zacych zabawie. Zycie po miejsku z jednej strony wymaga kreowania przestrzeni
w mysl zasady nadawania kazdemu fragmentowi okreslonej funkcji, z drugiej —
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poszukiwania rozwiazan, ktore rekompensowalyby mieszkancom brak kontaktu
ze $rodowiskiem naturalnym. Obecnie w miastach lub czesciej na ich obrzezach
powstaja nowoczesne aquaparki i centra sportowo-rekreacyjne, skupiajace pod jed-
nym dachem urzadzenia umozliwiajace uprawianie réznych zabaw i sportéw. Wiel-
kie miasta wyznaczajg standardy nowoczesnosci miejskich przestrzeni ludycznych.
Powstajace kazdego roku nowe miejsca zabawy cechuje coraz wieksza specjalizacja
iuzaleznienie od techniki. W duzych miastach wykorzystuje sie¢ rowniez nietypowe
sposoby aranzacji i przystosowuje ich otwartg przestrzen do celow rekreacyjno-
-ludycznych. Przyktadowo od 2002 roku kazdego lata Paryz zadziwia, realizujac
projekt ,Paris Plages”, w czasie ktorego brzegi Sekwany w obszarze zabytkowego
centrum zostajq przeksztalcone w miejska plaze. Rownie pracochlonnym i eks-
trawaganckim przedsiewzieciem byto zatozenie w 2004 roku sezonowego lodowi-
ska na pierwszym poziomie wiezy Eiffla'>. Wydaje sie, ze ostatnimi czasy mozna
mowic¢ wrecz o swego rodzaju modzie na zaktadanie prowizorycznych, cho¢ wcale
nie byle jakich slizgawek lub boisk do siatkowki w réznych atrakcyjnych punktach
wiekszych miast o zabytkowych centrach®.

Wspolczesne miasta poszukuja nowych metod przydawania sobie atrakcyjno-
$ci ludycznej. Charakteru turystyczno-zabawowego nadaje sie rowniez najwyzszym
obiektom lub tez najcenniejszym zabytkom miasta. Na ich gornych kondygna-
cjach ustanawia sie punkty widokowe, restauracje lub dyskoteki. Takie przedsie-
wzigcia maja na celu kreowanie atrakcyjnego wizerunku miasta, ktore zapewnia
dostep do modnych zabaw i rozrywek. Realizacji tego celu moze stuzy¢ tez odda-
nie do uzytku np. nowoczesnych centréw handlowo-rozrywkowych ze $cianami do
wspinaczki, ktére zastapia wyjazd w gory, obiektow wyposazonych w specjalne
urzadzenia do wytwarzania sztucznych fal, ktore w warunkach halowych umoz-
liwig uprawianie surfingu lub kajakarstwa gorskiego. Jesli nie mamy na tyle czasu
i pieniedzy, aby wyjecha¢ na Hawaje lub udac¢ si¢ na wedréwke po potudniowo-
amerykanskiej dzungli, niezapomniane przezycia zapewni pobyt na tropikalnej
wyspie przykrytej gigantyczna koputa, np. pod Berlinem lub w podlondynskiej pal-
miarni. O coraz wigkszych mozliwosciach w kreowaniu sztucznych, nieraz nawet
lepszych — w odczuciu uzytkownikow — od naturalnych, przestrzeni ludycznych
dobitnie $wiadczy przyklad oddanego niedawno do uzytku, szczelnie odizolowa-
nego potezng hala od lokalnych warunkow klimatycznych... stoku narciarskiego
w Dubaju. Potaczenie funduszy, mozliwosci wspolczesnej techniki i pomystowo-
$ci pozwala pokona¢ praktycznie wszelkie przeszkody. Dzi$§ sztuczne i tak dobre,
jak naturalne, mozna nawet w centrum miasta zrobi¢ praktycznie wszystko, a spe-
cjalisci od przemystu rozrywkowego dysponuja coraz mocniejszymi argumentami,

12 Przez 6 tygodni paryzanie mogli korzystac¢ z 200 metréw kwadratowych $lizgawki, ,,implanto-
wanej” ponad 50 metrow nad ziemig na tym jednoznacznie kojarzacym si¢ z Francja obiekcie.

13 Osobiscie lub tez za posrednictwem mediow udato sie zarejestrowac¢ obecno$é¢ sezonowego lo-
dowiska pod katedra w Strasburgu, na wiedenskim, amsterdamskim czy wroctawskim rynku, a nawet
na sopockim molo.
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przekonujacymi, ze dobrze i w pelni mozna wyszale¢ sie kilka przecznic od wia-
snego domu. Opisane tu przykiady przestrzeni ludycznych w niewielkim stopniu,
ze wzgledu na lokalny zasieg oddzialywania, wplywaja na charakter powszech-
nie praktykowanych we wspotczesnych miastach wzoréw zachowan ludycznych.
Wskazuja raczej na pewne tendencje i ogolne prawidlowosci, ktorych obserwowa-
nie pozwala przewidzie¢ kierunek dalszych zmian ludycznej sfery kultury miej-
skiej. Wspolgraja one tez z mniej spektakularnymi, a powszechniej dostepnymi
w naszych miastach rodzajami miejsc przeznaczonych na zabawg, ktore dowodza,
ze nie tylko czlowiek poszukuje w miescie mozliwosci zabawowych, ale i samo
miasto podsuwa mu coraz wigcej roznorodnych propozycji. Tak wiec zarowno
ze wzgledow ekonomicznych, jak i kulturowych przestrzen wspoélczesnego miasta
nasyca si¢ miejscami umozliwiajacymi konsumpcje zabawy.

Za inny rodzaj przestrzeni ludycznych, bedacych rezultatem celowych przed-
siewzie¢ miejskich, uzna¢ mozna roéwniez te miejsca zabawy, ktore ustanowiono
dzigki cechom potozenia geograficznego przestrzeni miejskiej. Urozmaicona rzezba
terenu, nadmorskie lub nadrzeczne usytuowanie, tagodny badz tez surowy klimat
w wielu wypadkach okazywatly si¢ nie tyle przypadkowo, ile celowo spozytkowanym
kontekstem zorganizowania roznych miejskich gier, zabaw i zawodow. Wspolicze-
$nie niektore kurorty nadmorskie wykorzystuja np. blisko$¢ plazy i wytyczaja boiska
do siatkéwki w miejscach, w ktorych tworza one plynne potaczenie miedzy prze-
strzenia zurbanizowana i plaza. Duze mozliwosci ksztaltowania okresowych prze-
strzeni stuzacych uprawianiu najrozniejszych zabaw i sportéow wodnych maja mia-
sta portowe. W wielu takich inicjatywach miejskich tkwi jednak pewien paradoks,
charakterystyczny dla naszych czasow. Wspolczesne zanieczyszczenie wod zawegza
lub zupetnie uniemozliwia zabawowo-rekreacyjne wykorzystanie rzek przeptywaja-
cych przez miasta. Wiele osrodkow portowych, nadrzecznych lub poprzecinanych
kanatami kultywuje jednak nadal tradycje organizowania zawodéw niewymagaja-
cych raczej bezposredniego kontaktu zawodnikéw z woda. Lyon, Londyn, Wenecja,
Singapur czy dunskie Kerteminde mogg pochwali¢ si¢ dtugimi tradycjami organizo-
wania spektakularnych regat kopijnikow, zawodéw wioslarzy, wyscigéw gondolierow
czy tzw. smoczych todzi*. Specyficzne warunki miejskie moga rozbudzaé¢ pomysto-
wos$¢ w zakresie kreowania nowych, charakterystycznych dla danego miasta prze-
strzeni ludycznych. Na przyktad w drugiej potowie XX wieku deskorolkarze z Kali-
fornii zaczeli propagowac szosowa wersje jazdy na desce w pozycji lezacej. Do usta-
nowienia tej zabawy przyczynila si¢ obecno$¢ doskonalego naturalnego kontekstu
przestrzennego w postaci stromych odcinkoéw szos biegnacych przez wzgorza, na
ktorych potozone jest miasto’®.

Na przeciwleglym biegunie formalnych przestrzeni ludycznych, ustanawia-
nych w sposéb staty lub okresowy, sytuujq si¢ przyktady, ktére cho¢ stanowia efekt

4 W. Liponski: Encyklopedia sportow swiata..., s. 90, 113, 207, 547—548.
15 Street luge. W: Multimedialna encyklopedia powszechna. Edycja 2002.
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swiadomych dzialan miejskich czynnikéw rzadzacych, to jednak nie do konca sa
zgodne z kanonem form aktywnosci ludycznych, cieszacych si¢ poparciem wiadz
miejskich. Historia pokazuje, Zze miasto zawsze dazyto do kontrolowania sposo-
bow zagospodarowania swego terytorium. Dotyczylo to rowniez przestrzennego
aspektu miejskich zjawisk Iudycznych. Okazato si¢ jednak, ze lepszym rozwiaza-
niem, niz biurokratyczna walka ze stabosciami mieszkancow do okreslonych rozry-
wek, jest oficjalne ustanowienie miejskich przestrzeni ludycznych, ktére pozwala-
lyby zachowa¢ nadzoér nad niepozadanymi zjawiskami i powodowanymi przez nie
skutkami ubocznymi. Jednak w odniesieniu do niektorych gier i zabaw zapewnie-
nie sztucznej, zastepczej, ale legalnej przestrzeni ludycznej wcale nie jest takie pro-
ste. Juz tylko przyklad skateparkow pokazuje, ze starania i dobra wola wladz mia-
sta, aby zapewni¢ amatorom zabaw w otwartej przestrzeni miejskiej rownie atrak-
cyjny, lecz bezpieczniejszy kontekst przestrzenny, czasem przynosi rozczarowa-
nia obu stronom. Skejci sa zadowoleni z ustanowionej dla nich oficjalnej i sztucz-
nej przestrzeni ludycznej, zastepujacej im otwarty teren calego miasta, jesli projek-
tanci wezma pod uwage nie tylko wzgledy bezpieczenstwa, ale ich konkretne zycze-
nia'¢. Powstajace od niedawna w polskich miastach skateparki sa chyba najlepsza
ilustracja kategorii miejsc zabawowych, zyskujacych state miejsce w przestrzeni
miejskiej dzigki nieraz skomplikowanym zmaganiom wtadz z grupami obywateli,
wyrozniajacymi sie na tle ogotu mieszkancow potrzebami zabawowymi. Podob-
nie burzliwe dzieje skateboardingu, rozwijajacego si¢ od lat pigcdziesiatych XX
wieku w miastach amerykanskich, pokazuja, ze po fazie przepedzania jego ama-
torow z publicznych parkow i nieporadnego konstruowania niedostosowanych dla
nich ,gett” zabawy, przyszedl czas, kiedy to skateparki staty si¢ budzacym coraz
mniejsze emocje elementem struktury przestrzennej miast w réznych czesciach
$wiata. Innymi, podobnymi przykladami sa: wytyczanie poza miastem torow rajdo-
wych, konstruowanie skoczni umozliwiajacych oddawanie skokéw na gumie (lecz
niekoniecznie z mostéw i wiaduktow miejskich) oraz tworzenie innych wyspecja-
lizowanych ram przestrzennych spedzania wolnego czasu w sposob ekstremalny.
Nie zawsze oczywiscie mozliwe jest doktadne odwzorowanie pewnych cech prze-
strzeni miejskiej w sztucznym kontek$cie dla urzadzania okreslonych gier i zabaw
miejskich. Na terenie miasta zawsze tez aktywne beda grupy, ktore mimo przygoto-
wania dla nich odpowiednich miejsc i tak beda je ignorowac i dalej w sposob niele-
galny uzytkowac przestrzen miejska.

Odrebna i warta przeanalizowania grupe przestrzeni ludycznych, niezwykle
symptomatycznych dla wspotczesnych miast z roznych zakatkéw uprzemystowio-
nego $wiata, stanowia miejsca zakladane na terenach zdegradowanych, bedacych
najczesciej skutkami ubocznymi industrialnej dziatalnosci cztowieka. Potraktowa-

16 Jesienia 2005 roku TV3 nadata program poswiecony uzytkowaniu miejskich skateparkow. Pre-
tekstem do debaty byt smiertelny wypadek, ktoremu ulegt skejta, korzystajacy z jednego z wroctaw-
skich parkow.
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fam je tu jako osobna podgrupe, ktora proponuje okreslic mianem terendow ,,post-
przemystowych” Iub ,postindustrialnych”. Postindustrialne miejskie przestrzenie
ludyczne wyrdznia genetyczne powiazanie z zainicjowanym w XVIII i XIX wieku
procesem uprzemystawiania. Zjawisko wykorzystywania do celow zabawowych
efektow ubocznych industrializacji miast stato sie — szczegdlnie w krajach Europy
Srodkowo-Wschodniej — charakterystyczne dla ostatnich lat. Postindustrialne prze-
strzenie ludyczne wyraznie ukazuja charakter przemian spoteczno-kulturowych
wspotczesnych miast. Celowe i wymagajace nieraz sporych naktadéw finansowych
przeksztalcanie zdegradowanych terendéw miejskich w miejsca stuzace mieszkan-
com do rekreacji i przyjemnego spedzenia czasu wolnego, ilustruje uwarunkowana
kulturowo ,nobilitacje” i wzrost znaczenia gospodarczego miejskich przestrzeni
Iudycznych. Za historycznie najstarsze ,zwiastuny” zastosowania zdegradowanych
fragmentéw terytorium miejskiego, uzna¢ mozna chyba wykorzystywanie przez
dzieci i mtodziez miejska zaniedbanych cywilizacyjnie przestrzeni ,,z pogranicza
natury i kultury” na zabawe!”. Wysypiska $mieci, gruzowiska, opuszczone i walace
sie rudery itp., stanowia niezwykle zajmujacy, ,naturalny” miejski plac zabaw dla
najmlodszych'®. Jednak nie tylko najmlodsi uzytkownicy wykazuja umiejetnosé
spozytkowywania dla wlasnych celéw ludycznych tego rodzaju obszarow. W wiek-
szych miastach terenami pozostalymi po upadtych zaktadach przemystowych, pel-
nymi atrakcyjnych przeszkéd i zakamarkéw, zainteresowali sie amatorzy powstalej
niedawno na terenie Niemiec dyscypliny, nazwanej ,turbogolf”. Amatorzy ,golfa
dla niesnobow” w weekendy penetruja obrzeza miast, usiane terenami pofabrycz-
nymi, oddajac sie pasjonujacym rozgrywkom'.

Nieco inna kategoria postindustrialnych miejskich przestrzeni ludycznych sa
obiekty poprzemystowe, teraz celowo odnawiane, a przedtem opuszczone i nisz-
czejace. Pomyst i moda na rewitalizacj¢ nieczynnych hut, stalowni, kopaln, skta-
dow kolejowych, dokow, kamieniotomow i terenow pomiedzy biurowcami, zlokali-
zowanymi na terenie miasta lub jego obrzezach, dotart do Polski z Europy Zachod-
niej. Niebojacy sie wyzwan architekci prezentujq cickawe propozycje nadawania
nowych, w tym rowniez zabawowych — funkcji tym niepasujacym do wspolcze-
snego wyobrazenia o przestrzeni miejskiej fragmentom miasta. Przekonuja, ze ich
doinwestowanie moze przynie$s¢ wymierne korzysci finansowe. Jesli jest pomyst
i fundusze, rewitalizacji mozna podda¢ wilasciwe kazdy teren poprzemystowy,

7" R. Kantor: Powaznie i na niby. Szkice o zabawach i zabawkach. Kielce 2003, s. 68—79.

8 Przyktad doskonale ilustrujacy wykorzystywanie dla celow zabawowych przez kilkunastolet-
nich chtopcéw zdegradowanych dziatalnoscig przemystowa terendéw miejskich zaczerpnigto z lokal-
nej prasy. Chtopcy, zamieszkujacy ulice Urbana w Ryduttowach, miejscem swych codziennych trenin-
gow pitkarskich uczynili niewielki, wyréwnany przez przejezdzajace tamtedy ciezarowki, fragment
hatdy. Gorujace nad okolica usypisko gorniczych odpadow od dtuzszego czasu z powodzeniem zaste-
puje im nieobecne w poblizu tradycyjne boisko. Real spod hatdy. ,Dziennik Zachodni” 2004, 5 listo-
pada, s. 15.

Y Golf dla niesnobow. ,Przekroj” 2003, nr 32, s. 80—85.
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zarowno na obrzezach, jak i w centrum. I tak na haldzie zlikwidowanej podmiej-
skiej kopalni czy na terenie nieczynnej zwirowni wytycza si¢ treningowy tor raj-
dowy, ktory bedzie mogt stuzy¢ profesjonalistom i przyciagnie amatorow. W obiek-
tach dawnej fabryki lub stalowni urzadza si¢ baseny, sceny teatru eksperymental-
nego lub Sciany do wspinaczki. Za wyjatkowo trafiony pomyst uwaza si¢ tez zaktada-
nie na terenach postindustrialnych nowych typow parkoéw miejskich. W Londynie
czy Duisburgu atrakcje stanowia zrekultywowane parki, umozliwiajace np. wypro-
bowanie wtasnych sit w takich sportach ekstremalnych, jak wspinaczka na nie-
czynny komin fabryczny i nurkowanie w glebokim na 50 metrow zbiorniku, ktory
niegdys stuzyt do przechowywania gazu. Mitosnikom bardziej ,,statycznego” wypo-
czynku ta nowa generacja parkéw oferuje kontemplowanie malowniczych wodo-
spadéw mieniacych sie¢ kolorami pozostalych w wodzie zanieczyszczen i innych
substancji chemicznych, ktorych barwa komponuje si¢ z zasadzonymi w otoczeniu
drzewami i krzewami?®. W niektérych miastach, przedzielonych rzeka, z nabrze-
zami ,straszacymi” porzuconymi zakladami przemyslowymi i innymi nieuzyt-
kami, ciekawe rezultaty przynosi przerzucenie ktadki dla pieszych i rowerzystow,
ktora staje si¢ osia przeksztalcanego w kompleks parkowy nadrzecznego terenu
$rodmiejskiego, urozmaiconego wieloma roznorodnymi atrakcjami ludycznymi?®..
Tego rodzaju inwestycje z jednej strony $wiadcza o dbatosci wladz miejskich o pod-
noszenie walorow estetycznych przestrzeni zurbanizowanej, z drugiej — o $wiado-
mosci potrzeby zapewnienia mieszkancom atrakcyjnych i przyjemnych miejsc roz-
rywki i spedzania czasu wolnego. O ukierunkowaniu wspotczesnej kultury miej-
skiej na wykorzystywanie potencjalu najdziwniejszych przestrzeni, w tym réwniez
nieuzytkow przemystowych, §wiadczy tez przyktad z okolic Belchatowa. Zlokalizo-
wana 18 kilometrow od miasta kopalnia wegla brunatnego o tej samej nazwie prze-
ksztalcita usypywany przez lata zewnetrzny stok haldy w najwyzszy w srodkowej
Polsce sztucznie wzniesiony wyciag narciarski o dtugosci 750 metréow, z pelnym
wyposazeniem. Sztuczng Gore Kamiensk, przez lata bedaca szpecacym lokalny
krajobraz produktem ubocznym dziatalnosci przemystowej cztowieka, okrzyknigto
,hadzieja” dla 65-tysigcznego Belchatowa. Betchatowskie strony internetowe mil-
cza na razie na temat, zapowiedzianego w innym zrodle, pomystu zatozenia dru-
giej wypoczynkowo-turystycznej atrakcji miasta: przeksztalcenia pokopalnianej
Jwielkiej dziury w ziemi” w najglebsze w Europie sztuczne jezioro?. Realizacja
tego typu niekonwencjonalnych projektow, mogacych przynies¢ pokazny dochéd
gminom, zdaje si¢ dobrze wspoigra¢ z rozrywkowymi oczekiwaniami mieszkan-

20 Popmoda: parkowanie w hucie. ,,Przekroj” 2004, nr 36, s. 86.

2l Tego rodzaju projekt zrealizowano m.in. po obu stronach Renu, dzielacego miasto Kehl i Stras-
burg. Zob. A. Lipowsky: Kehl und die Gartenschau. [B.m.] 2005. Na podobnych zasadach opieraja
si¢ plany stworzenia parku mostow na nabrzezach Nysy Luzyckiej, przeptywajacej miedzy Zgorzel-
cem i Gorlitz, oraz na Olzie, dzielacej Cieszyn i Czeski Cieszyn.

22 Zob. www.belchatow.pl; www.gorakamiensk.kwb.pl, oraz P. Puch: Obrzydliwie bogata gmina.
~Newsweek” 2005, nr 13, s. 34—36.
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cow wspoiczesnych miast i przyczynia¢ sie do wdrazania w zycie maksymy, coraz
czesciej przy$wiecajacej rajcom miejskim, ktéra mozna ujaé nastgpujaco: Nie ma
g6ry? Nie szkodzi. To ja zrobimy. I jeszcze na tym zarobimy!

W niniejszym artykule, powolujac si¢ na przykiady przestrzeni ludycznych
wystepujacych w roznych osrodkach miejskich, staratam sie zwroci¢ uwage na kie-
runek przemian spoleczno-kulturowych wspoélczesnych miast i miejskiego stylu
zycia. Przeprowadzone obserwacje i badania uzmystawiaja, ze miasto dla wspot-
czesnego czlowieka na niespotykana dotad skale staje si¢ przestrzenia ludyczna.
Celem artykutu bylo uchwycenie pewnych mechanizméw, regulujacych sposob
uzytkowania przez mieszkancow miast réznych typow przestrzeni pod katem ich
potrzeb ludycznych. Analiza przestrzennego aspektu zjawisk zabawowych przyczy-
nia si¢ do lepszego poznania szeroko pojmowanej kultury miejskiej. Pozwala nie
tylko wykrywac¢ typowe i charakterystyczne dla danej epoki wzory praktykowa-
nych zachowan i urzadzanych przestrzeni zabawowych, ale i przewidywac dalsze
zmiany caloksztattu ludycznej i — do pewnego stopnia — miejskiej kultury.

Homo ludens
in the space of the contemporary city

Summary

Socio-cultural problems of the contemporary city can be considered from the perspective of
unusually diversified, yet concrete phenomena, and aspects co-creating the city reality. The aim of
the paper is to analyse the current state and changes of the contemporary cities, taking into considera-
tion changing ludic needs of the inhabitants. It goes about illustrating how the present-day party-like
behaviours of the city society reflect in the changes of the city space and in which direction they
seem to go. On the one hand, the aim of the work is to show how the inhabitants of the contemporary
cities, paying more and more attention to attractive forms of spending leisure time, impact on the city,
changing it, and on the other hand, how the city alone and the urban life style, giving new stimuli and
possibilities in this area, condition the behaviours of the inhabitants. The observations and studies
conducted, the results of which were presented in the article, make us aware that the city is, on an
unusual scale, becoming a ludic space for a contemporary human being. Socio-cultural changes of
contemporary cities and urban life style were shown from the perspective of the current state of a ludic
sphere of culture on the basis of the examples coming from the city centres of different size, cultural
affiliation and situated in different geographical latitude.

The main part of the article, on the basis of the cities of a different scale and geographical loca-
tion, presents some general and contemporary tendencies within the scope of “ludicity” of the spaces
of contemporary cities and urban style as a result of unrestrained, grass-roots and individual ini-
tiatives of the inhabitants, as well as purposeful and planned urban enterprises the observation and
examination of which allows for joining a discussion on widely-understood socio-cultural problems
of the contemporary city.
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Homo ludens
im Bereich der gegenwirtigen Stadt

Zusammenfassung

Die sozial-kulturellen Probleme der gegenwirtigen Stadt konnen unter dem Gesichtspunkt sehr
unterschiedlicher, obwohl konkreter Erscheinungen betrachtet werden, welche an der Erschaffung
der Stadtwirklichkeit teilhaben. Das Ziel des vorliegenden Artikels ist, gegenwartige Umwandlungen
der heutigen Stéddte hinsichtlich der sich verdndernden Unterhaltungsbediirfnisse der Einwohner zu
ergriinden. Die Verfasserin mochte zeigen, einerseits auf welche Weise die Stadteinwohner, die den
attraktiven Formen der Freizeitbeschiftigung immer grofiere Bedeutung beimessen, ihre Stadt beein-
flussen, und andererseits — inwieweit die Stadt selbst und der Stadtlebensstil mit ihren Reizen und
Gelegenheiten das Verhalten der Einwohner bedingen. Fiir den heutigen Menschen wird die Stadt zu
einem Massenunterhaltungsraum. Die sozialkulturellen Wandlungen der gegenwirtigen Stadte und
des Stadtlebens werden hinsichtlich des Vergniigungsbereiches der Kultur und am Beispiel von den
Stadten gezeigt, welche verschiedener Grofie und Kultur hatten, und unter verschiedenen geografi-
schen Breiten lagen.

Im Hauptteil des Artikels findet man Informationen tiber gegenwirtige Tendenzen, die Unter-
haltungsstatten in Stadtzentren zu erweitern, die von die Einwohnern selbst gefordert oder durch die
Stadtgewalt geplant und realisiert werden.



